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Sinossi

Dopo aver sfidato un cattivo drago, liberato una bella principessa e salvato il regno dei
suoceri, cos’altro puo fare un orco? Beh, se siete Shrek (Mike Myers), potreste diventare un perfetto
uomo di casa che si occupa della famiglia. Invece di spaventare gli abitanti del villaggio come era
solito fare, un riluttante Shrek e ormai una celebrita locale che accetta malvolentieri di autografare
forconi. Che cosa ¢ successo al ruggito di quest’orco? Nostalgico dei giorni in cui si sentiva un "vero
orco™ Shrek é costretto a firmare un patto con il viscido e suadente nano Tremotino (Walt Dohrn).
Shrek si trova improvvisamente in una contorta realta alternativa di Molto Molto Lontano, dove gli
orchi sono ricercati, Tremotino e Re e Shrek e Fiona (Cameron Diaz) non si sono mai incontrati. Ora
tocca a Shrek riportare 1’ordine, nel tentativo di salvare i1 suoi amici, riprendersi il suo mondo e
riconquistare il suo unico vero amore. Tornano all’avventura anche Ciuchino (Eddie Murphy), Gatto
con gli stivali (Antonio Banderas), nonché alcuni volti (e orchi) nuovi e un connivente cattivo:
Tremotino (Walt Dohrn).

DreamWorks Animation SKG presenta “Shrek e Vissero Felici e Contenti,” distribuito da
Paramount Pictures con le voci Mike Myers, Eddie Murphy, Cameron Diaz, Antonio Banderas, Julie
Andrews, John Cleese, Walt Dohrn, Jon Hamm, Jane Lynch e Craig Robinson. Il film é diretto da
Mike Mitchell. La sceneggiatura e di Josh Klausner e Darren Lemke. | produttori sono Gina Shay e
Teresa Cheng. | produttori esecutivi sono Aron Warner, Andrew Adamson e John H. Williams.
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C'ERAUNAVOLTA. ...

Oramai la favola di Shrek, Fiona, Ciuchino, Gatto con gli stivali e le loro avventure nel
magico mondo di Molto Molto Lontano sono conosciutissime in tutto il mondo. Basato sul popolare
libro per bambini Shrek! di William Steig, i film hanno ricevuto gli elogi della critica, successo
mondiale al box office e il primo Academy Award ® in assoluto ad un film d'animazione. Tutto cio
basta per affermare che Shrek ed i personaggi di Molto Molto Lontano si sono guadagnati il loro
giusto posto nella storia del cinema e dell’animazione.

Avendo gia toccato un vastissimo territorio delle favole i filmakers della DreamWorks
Animation hanno di fronte una sfida creativa e stimolante per l'ultimo capitolo del viaggio di Shrek e
Fiona.

Il regista Mike Mitchell, veterano di entrambe le pellicole live-action e film d'animazione
DreamWorks precedenti si chiede: "Come facciamo a dare al pubblico cio che ama e conosce bene,
ma allo stesso tempo dare freschezza, renderlo piu bello?” "Un arduo compito per qualsiasi regista,
continua Mitchell, "Cosi abbiamo raccolto la sfida di creare una nuova affascinante storia di Shrek.
Sappiamo che i fan vorrebbero vedere come va a finire".

Si uniscono a Mitchell le produttrici Gina Shay e Teresa Cheng, entrambe hanno apportato
un’enorme esperienza nel campo dell’animazione al film: Shay, che ha recentemente prodotto
“SpongeBob il Film”, e Cheng, con piu di 20 anni di esperienza nel mondo dell’animazione e della
produzione di effetti visivi, che ha prodotto recentemente lo speciale vacanze “Shrek the Halls™).

"Mike, Gina e Teresa sono una grande squadra”, li elogia il produttore esecutivo Aron
Warner (produttore dei primi tre film). "Hanno infuso un grande senso di fiducia, non solo in me, ma
a tutto il cast e la troupe."

Mitchell, Shay e Cheng, hanno assemblato una talentuosissima squadra di sviluppo visivo e
artisti di storyboard, animatori di personaggi, scenografi, gruppi di sartiame, artisti layout, alla luce
delle squadre e degli effetti visivi, tra cui: Walt Dohrn (capo della storia), Patrick Mate (character
designer), Peter Zaslav (production designer), Max Boas (art director), Doug Cooper (supervisore
degli effetti visivi), Alex Ongaro (responsabile degli effetti), Youg Duk Jhun (capo del layout e Pre -
Viz), Jason Reisig (capo di animazione dei personaggi), Olivier Finkelde (capo degli effetti del
personaggio), Jeffrey Jay (supervisore personaggi TD), Justin Brandstater (supervisore painting),
Josh West (supervisore di modellazione), Lisa Slates (supervisore alla superficie ), Allen Stetson
(supervisore folla), Valerie Lettera-Spletzer (supervisore FLO), Nick Fletcher (A.C.E. editor), Ethan
Van der Ryn (supervising sound designer), Anthony Gray, John Hill, Marcek Kochout Jason Ryan
(animatori di controllo), e Greg Lev, Betsy Nofsinger, Marc Scott e Pablo Valle (supervisori alle
luci). Per ghi effetti 3D, 1 realizzatori hanno ‘sfruttato’ Phil '3D' McNally il capitano. Il risultato ¢
stato un equipaggio misto che ha un certo numero di menti creative nuove del mondo di Shrek, con
una miriade di altri componenti con I'esperienza sui tre film precedenti. Tutti sono stati fan di Shrek,
quindi c'era molto naturale entusiasmo e sinergia che anima il progetto fin dall'inizio.

"C'e un sacco di amore per Shrek in questa squadra”, dichiara Shay. "Siamo tutti grandi fan
di Shrek e tutti hanno portato tanta di quella passione che si é creato davvero un ambiente creativo e
collaborativo™.

Quando ¢ arrivato il momento di sviluppare la sceneggiatura di "Shrek e Vissero Felici e
Contenti”, i realizzatori hanno deciso di puntare veramente l'attenzione del film su Shrek, avere
contatto con lui e vedere come stanno le cose dal punto di vista di un orco.

Anche se l'orco verde ¢ al centro di ogni storia, qualcuno potrebbe dire che il personaggio era
diventato un po’ addomesticato dopo tre film. Ora padre di tre figli, Shrek ha delle responsabilita,
doveri e obblighi. Non e piu il gigante intimidatorio che abbiamo incontrato all'inizio del primo film,
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che faceva scappare urlando il popolo di Molto Molto Lontano. Ora, € considerato una celebrita
locale, con gli abitanti che lo trattano con timore reverenziale, togliendosi il cappello e offrendo
cordiali saluti quando vedono Shrek per strada.

Come avviene per i sequel di molti film, ogni viaggio ed ogni capitolo apporta nuove
esperienze e opportunita di crescere e svilupparsi per il personaggio. Nel caso di Shrek, il logico
passo successivo sembrava essere una sorta di crisi di mezza eta. "Sapevamo che dovevamo tenere la
storia accattivante, ma bisognava dare una nuova svolta", spiega Cheng. Ci siamo chiesti, “Cos’altro
puo imparare Shrek nel suo cammino da orco?”

All'inizio del processo di sviluppo, gli artisti sono partiti dall'immagine di Shrek che si
guarda allo specchio, fissa il poster "Wanted - Ricercato" e si chiede "Che cosa sono diventato?" Per
i registi, si e rivelato un significativo punto di svolta nello sviluppo della storia del film. "Abbiamo
pensato che fosse interessante il fatto che lui non ¢ piu l'orco che era nei primi film. E’ cambiato,
non fa piu paura, € amato da tutti gli abitanti”, spiega Mitchell. "L'ultimo cosa che avremmo voluto
per Shrek era che perdesse il suo appeal”.

Mitchell, che doveva costruire questa storia insieme al suo staff ha trovato quindi infinite
possibilita. Il potenziale non sfruttato di esplorare il mondo di Molto Molto Lontano sembrava senza
limiti. Ma é stato lo sceneggiatore Josh Klausner ("Notte Folle A Manhattan"), che ha proposto il
concetto di Shrek che andava indietro nel tempo. Cosa farebbe Shrek se potesse tornare indietro?

"Ci0 si trasformo in un desiderio di raccontare tutto con soddisfazione” dice Mitchell. "Tutti
noi pensiamo di poter ritornare al nostro passato, riportare le lancette dell'orologio indietro e vivere
cio che é gia accaduto."

| registi si sono imbarcati nella storia finale di Shrek per tornare alle sue radici. "Cio poteva
sembrare un salto da un grande trampolino” dice il produttore Gina Shay. "Shrek inizia a porsi molte
domande su cio che significa essere davvero un orco. Andammo indietro alle sue radici e alle basi
del suo incredibile viaggio. Sapevamo che questo film doveva essere la storia di Shrek, raccontata
attraverso i suoi occhi. Shrek comincia a chiedersi chi & diventato e cio che la vita avrebbe potuto
essere, se non avesse mai salvato Fiona dalla torre".

Per Walt Dohrn, che e¢ a capo della sceneggiatura della storia "Shrek e Vissero Felici e
Contenti,” la premessa si inserisce perfettamente nel mondo di Shrek. "Nel primo film Shrek impara
ad amare se stesso, nel secondo impara cosa vuol dire essere parte di una famiglia, in "Shrek Terzo",
accetta la responsabilita di padre e marito. Nel quarto ed ultimo film, si pone di fronte a una grande
domanda: cosa sarebbe successo se la sua vita fosse andata in modo diverso? Aggiunge il produttore
esecutivo Aron Warner, "Una volta che abbiamo integrato i concetti nella storia, ci siamo resi conto
che cio avrebbe chiuso il cerchio in termini di arco narrativo che funge da naturale conclusione e che
conclude la serie dei film di Shrek".

Per Mitchell rapportarsi alla storia e ai sentimenti di Shrek é stato semplice. Padre di due
bambini, avrebbe potuto entrare in empatia con "Shrek Papa" che deve rinunciare alla vita da orco
per quella di un sabato pomeriggio a fare da autista dopo una partita di calcio. "Ho due bambini di
due e quattro anni”, spiega Mitchell. Quando ho scelto di lavorare su questo film, il secondo era
appena nato. E' davvero un’esperienza che ti cambia la vita ed € molto difficile essere fighi quando
hai addosso una borsa con i pannolini sulle spalle ed un ciuccio al collo™.

Con questa idea in testa, il gruppo ha sviluppato la sceneggiatura di Shrek con il classico
"Cosa succederebbe se...?” Ora, felicemente sposato con tre bambini la vita di Shrek e diventata
mondana e molto di routine (almeno ai suoi occhi). Sente un po 'di nostalgia per i suoi giorni da
scapolo orco, Shrek stringe il proverbiale patto con il diavolo, che in questo caso altro non e che il
classico tentatore delle fiabe, Tremotino.

Il nuovo cattivo entrato nel mondo di Shrek éTremotino, lui capitalizzando la nostalgia di
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Shrek per i1 suoi giorni da orco gli fa un offerta che non puo rifiutare... Vivere una giornata libero
dalle responsabilita, come un vero orco. In cambio, Shrek dovra solamente donare a Tremotino uno
dei giorni del suo passato. Sembra una transazione giusta, un giorno in cambio di un giorno. Shrek
pero ancora non sa della piccola specifica che Tremotino ha apposto alla fine del contratto, cioé che
prendera un giorno molto importante per tutti gli abitanti di Molto Molto Lontano, un giorno che
stravolgera I’intera storia. Con eleganza malvagia, Tremotino sceglie di prendersi il giorno in cui
Shrek é nato.

"Il risultato e a dir poco catastrofico”, afferma Mitchell. "Tutto il pubblico conosce Shrek,
Fiona e il racconto fiabesco viene completamente stravolto e gettato in una realta alternativa”. E,
continua il regista, "Nessuno a Molto Molto Lontano conosce piu Shrek. E lo vedono per quello che
¢ : un grande e spaventoso orco”.

... LA GANG tutto qui ...

E 'difficile credere che sia passato quasi un decennio da quando Mike Myers, Eddie Murphy
¢ Cameron Diaz hanno dato per la prima volta vita ai personaggi di “Shrek”, Ciuchino e la
principessa Fiona. Affiancati da Antonio Banderas, gatto con gli stivali, in “Shrek 2”, il quartetto ha
reso gioia al pubblico per circa dieci anni interpretando con estremo talento le voci di questi
personaggi.

"Amo il messaggio di questi film," dice Mike Myers. "Le lezioni che Shrek ha da imparare e
ha imparato sono quelle in cui tutti possono identificarsi. Poter interpretare un personaggio e
trasmettere questo processo € un percorso affascinante per me come attore ".

Nel corso dei film, Shrek e Fiona sono passati attraverso enormi cambiamenti e hanno
affrontato numerosi ostacoli per navigare nel mondo di Molto Molto Lontano. "Quando ho
incontrato Fiona, giovane principessa intrappolata in una torre e come lei sia cresciuta nel corso dei
quatto film”, dice Cameron Diaz." Abbiamo visto che ¢ una madre meravigliosa, ed ¢ cresciuta sia
come moglie di Shrek sia come personaggio, ha accettato il suo essere Orco, si accetta per quel che
e, ed ha condotto ed abbracciato nella sua vita tutte le persone che ama. Questo non é stato solo un
piacere per me ma un onore poter recitare lei”. Cameron aggiunge inoltre che 1’'up grade del ruolo di
Fiona come capo degli orchi “E’ molto potente, un po’ a dire ‘sono un Orchessa, mi sento ruggire’.

| registi erano altrettanto stupiti per il modo in cui il cast ha risposto alla direzione della storia
per il capitolo finale e cio che era in serbo per i loro personaggi. "Hanno tutti abbracciato il concetto
non appena li abbiamo coinvolti», dice il produttore Teresa Cheng.

"Quando hanno saputo della storia che sarebbe stata stravolta e ambientata in una realta
alternativa e che tutti i personaggi non si sarebbero conosciuti, € stato come se il film fosse riniziato
dal principio, come una nuova storia, un nuovo film”, dice Antonio Banderas. "Pensavo che fosse
solo un concetto fantastico, vedere Gatto cosi domestico, rovinato e viziato & stato molto ispiratore
per me”.

"Vorremmo entrare in sessione di registrazione con solo le pagine della sceneggiatura e gli
attori daranno lo start-up solo affidandosi”, dice il regista Mike Mitchell. "E’ una grande
collaborazione™.

Cameron Diaz é d'accordo: "Per Mike, Gina e Teresa, questi personaggi sono cosi importanti.
Shrek, Fiona, e tutti loro sono ormai parte di noi e quando arrivo ad una sessione di registrazione
devo solo avere la massima fiducia in quello che sto dicendo”.

Con la nuova direzione e il ruolo di Fiona, Cameron Diaz doveva trasmettere nuove
sensazioni in quanto Fiona, il suo personaggio era stato completamente riscritto e ri-immaginato.
Cameron ci ha dato grandissima empatia e una prestazione stellare”, loda la produttrice Gina Shay.
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“La profondita di emozioni che ha apportato a Fiona combinata con la sua nuova forza ¢ stata
naturale ed organica”.

Le prestazioni sono state tutte su questo livello per tutti i membri del cast. Ora che Shrek e
Fiona non stanno piu insieme, e Shrek ¢ in corsa contro il tempo per trovare il bacio dell’amore vero,
la posta emotiva del film ¢ stata enormemente alzata. “La cosa che piu mi colpiva era il fatto che
ancora provavo delle reazioni emotive vedendo Shrek e Fiona e volevo che ritornassero insieme”,
dice Eddie Murphy. "Cosi si viene catturati dalla storia, e dovete ricordare a voi stessi che state
guardando animazione!”

... Tremotino & il Suo Nome ...

Con tutti i cattivi come Lord Farquaad, il Principe Azzurro e la Fata Madrina, i quali hanno
portato memorabili apporti alle precedenti pellicole su Shrek e Fiona, il team dei produttori ha
dovuto compiere un enorme lavoro nell’intento di trovare un antagonista allo stesso livello per
rovinare Shrek e la felicita di Fiona. “Tutti i cattivi dei film di Shrek sono cosi grandi”, dice Walt
Dohrn, capo della storia. " Abbiamo chiesto, 'Che cosa facciamo per arrivare a quel livello di
furfante? Come si fa a creare un nuovo cattivo fresco e adatto per il faccia a faccia finale con
Shrek™?.

La storia € senza tempo, tramandata di generazione in generazione. Gli antichi Greci usavano
le favole di Esopo come strumento didattico per educare i bambini, continuando questa tradizione
nel 1812 i fratelli Grimm hanno pubblicato il loro primo libro di favole, “ Tales of Children and the
home”. Tra i racconti pit memorabili c’era la storia di Tremotino, una favola che racconta le gesta di
un personaggio magico che incontra la figlia di Miller, rinchiusa in una torre e costretta a girare una
paglia d’oro. II risultato finale della favola racconta una storia ammonitrice di millanteria e le
conseguenze di una serie di promesse e di offerte. La storia di Tremotino ha quasi duecento anni.

Dalla grande tradizione narrativa del passato , DreamWorks Animation ha creato la fiaba
moderna di Shrek. Sembrava del tutto naturale che 1’orco verde Shrek fosse accoppiato con uno dei
cattivi piu memorabili di tutta la letteratura in "Shrek e Vissero Felici e Contenti."

"Abbiamo praticamente sempre saputo che Tremotino sarebbe stato il nostro cattivo” dice il
produttore esecutivo Aron Warner. "Solo che ancora non sapevamo quale tipo di furfante si sarebbe
rivelato”. Poiché il processo di sviluppo progrediva, la personalitd di Tremotino cominciava a
prendere forma dando uno dei personaggi piu forti mai apparsi in un film di Shrek.

Dopo aver lavorato sui precedenti film di Shrek nella sceneggiatura della storia, il regista
Mike Mitchell ha guidato il team di animatori che hanno creato il look e la direzione creativa del
personaggio di Tremotino e il tono da adottare. "Mike & un eccellente regista e gli artisti e gli
animatori gli rispondevano con partecipazione”, loda il produttore Teresa Cheng." Come artista egli
stesso, € molto coerente e chiaro nella sua visione e nel suo pensiero. "

Nello sviluppare il look e lo stile di Tremotino, i realizzatori volevano arrivare il piu lontano
possibile dai cattivi precedenti. "Farquaad, Fata Madrina sono personaggi affascinanti e molto
eloquenti”, dice Dohrn. "Siamo andati nella direzione opposta scegliendo un personaggio logoro e
viscido, ma al tempo stesso affascinante”.

Mitchell riassume il suo pensiero per quanto riguarda 1’essere generale di Tremotino e il suo
carattere :”Conoscete il ragazzo che vince il jackpot da 200 milioni di dollari alla mega lotteria e non
sa come spendere il denaro? Ecco a voi Tremotino”.

Questo e stato piu che sufficiente a Patrick Mate, che era deciso a creare un personaggio
visivamente accresciuto rispetto all’aspetto fiabesco dei fratelli Grimm.
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"In principio il personaggio era modellato sulle sembianze di quegli uomini che cercano di
vendere orologi nelle strade” dice Mate. "Allora abbiamo cambiato un po i disegni e abbiamo virato
verso un volto di una creatura ¢ anche una coda di ratto”.

Alla fine, i disegnatori hanno optato per delle sembianze piu umane. Poco dopo la coda di
ratto e la faccia di creatura furono abbandonate, Mate ha mostrato una caricature del direttore
artistico Max Boas. “ Ci facciamo sempre delle caricature I'un 1’altro”, spiega Mate, “Mike
Hernandez ha fatto una caricatura di Max e tutti ci siamo sbellicati dal ridere e abbiamo detto ‘ok!
Facciamolo’. Abbiamo accettato il look finale di Tremotino perche era perfetto per il risultato che ci
aspettavamo”.

Presumibilmente, i capelli di Tremotino sono in parte basati sui capelli del direttore artistico
Boas. “ Tremotino ha capelli simili a Max, un po’ come quando lui si ¢ appena svegliato”. Scherza
Dohrn.

Man mano che il personaggio di Tremotino veniva definito e la storia veniva ampliata i
registi hanno iniziato le sessioni di registrazione con gli attori.

... Che Graffio, sei assunto! ...

Mentre l'aspetto e la progettazione diTremotino stevano progredendo i suoi realizzatori
sapevano che serviva una voce altrettanto dinamica per dare un ampio respiro al personaggio. In
qualita di capo della storia di “Shrek, e Vissero Felici e Contenti”, ¢ stato scelto Walt Dohrn per
leggere la parte di Tremotino ( e altri personaggi) durante le sessioni di registrazione di fronte agli
attori. Dohrn, con la regia di Mitchell, ha cominciato a giocare con inflessioni vocali e col processo
di sviluppo per la voce di Tremotino, le performances di Dohrn hanno influenzato totalmente lo
sviluppo del personaggio cosi come il suo risultato nel film.

"L'esecuzione di Walt ha sigillato l'accordo su questo personaggio”, dice Jason Reisig,
responsabile dell’ animazione. "Quando abbiamo sentito la voce temporanea e provvisoria di Dohrn
nella parte di Tremotino registrata sulle bobine ci siamo subito innamorati del personaggio e di
quello che Walt aveva apportato ad esso".

"Walt ha portato il personaggio in vita con le sue performance", ricorda Mitchell. "E questo &
stato veramente importante vista la centralita di Tremotino nella trama e nel confezionamento della
storia di Shrek™. aggiunge il produttore esecutivo Aron Warner.

Nel tempo, Dohrn ha iniziato a giocare con diverse inflessioni di voce per Tremotino, anche
al di fuori dello studio di registrazione. Per l'ispirazione, sembrava a tratti essere tratta da Sean Penn
nel film "Il Gioco del Falco" nel ruolo di Daulton Lee.

"Ci e piaciuta la sua energia e la sensazione che lui era quasi pronto a soffiare ad ogni
secondo, mentre allo stesso tempo era divertente, ritmato e veloce nelle sue battute,” nota Dohrn. Sul
lato opposto nello spettro delle influenze cita la performance classica di Beey Davis in "Che fine ha
fatto Baby Jane?", "Come in un Drama. Tremotino si prende molto sul serio".

Ricorda Gina Shay produttrice: "Modificavamo le bobine della storia, per poi mostrarle al
team di lavoro e ai dirigenti, ogni volta che lo facevamo e vedevamo i risultati tutti noi non
potevamo far altro che ridere. Eravamo tutti colpiti dal personaggio. Divenne assolutamente
insostituibile”.

Le “linee di Tremotino preferite da Dohrn non sono delle vere e proprie battute, ma piuttosto
i suoni e i rumori fatti durante le sessioni di registrazione, quello che i registi chiamano “gli Sforzi”.
“Quello che mi piace di piu € quando suona come una capra o una scimmia e finito il tutto si sente
molto eccitato e con un filino di voce e qualche rumore che esce dalla sua bocca se ne va per fatti
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suoi”.

Per quanto riguarda il look, dire che Tremotino abbia un suo stile personale ed unico, sarebbe
un eufemismo. Prima di impadronirsi del regno d Molto Molto Lontano, si decise che i vestiti e i
colori del suo abbigliamento dovessero essere simili al suo ambiente, quindi grigi e noiosi nei toni.
Ma una volta ottenuto il potere a Molto Molto Lontano elabora un make-over sia al palazzo reale sia
al suo abbigliamento, sono passati i vestiti grigi, ora indossa abiti bianchi sgargianti spruzzati di oro
e rosso sangue. “Ha tutte le sembianze della ricchezza ma nulla in fatto di buon gusto”, afferma il
regista Mike Mitchell.

Sono a meta tra Pinball Wizard e Maria Antonietta, gli abiti di Tremotino per ogni incontro,
festa e occasione. Incluse nel suo guardaroba ci sono parrucche intercambiabili progettate per
soddisfare non solo la situazione, ma il suo umore ed il suo temperamento al meglio "C'é una
parrucca business, parrucca vittoria e la parrucca arrabbiata", dice il produttore Gina Shay." Noi di
solito abbiamo scarpe da lavoro e scarpe da festa”, “con lui siamo riusciti a trovare il giusto
equilibrio nell’armadio del perfetto cattivo™.

Il risultato finale (l'aspetto, la progettazione e la voce) di Tremotino ha ricevuto elogi da tutto
il cast. "Ho avuto il grande piacere di lavorare con Walt", ricorda Diaz. "Fa tutte le voci quando
siamo in registrazione e lui & semplicemente fantastico. Lui & un grande attore e mi ha dato tanto in
termini di prestazione vocale nelle letture per le nostre registrazioni. "

"Tremotino & un cattivo meraviglioso”, osserva il supervisore degli effetti visivi Doug
Cooper. "E 'difficile e affascinante al tempo stesso, egli é ridicolmente scandaloso, tutte cose che
non ci si aspetterebbe da un maestro della cattiveria ed € questo che lo rende molto divertente da
vedere”. Aggiunge la produttrice Gina Shay," Egli ¢ cosi subdolo e cosi intelligente e dall’aria
innocente che puo prendersi la fiducia della gente solo attraverso dei trucchi.

... VERAMENTE Molto Molto Lontano ...

Si puo pensare che il termine "realta alternativa" abbia dato al team carta bianca riguardo
I’aspetto e il design del film, quasi come a riprogettare tutto dall’inizio, in realta non € proprio cosi.
"E’ stata una vera sfida quando abbiamo deciso di ri-definire l'aspetto del film”, dice Mitchell.
"Volevamo dare a questo film un look diverso e al tempo stesso, riallinearci al mondo di Shrek.”
Aggiunge la produttrice Teresa Cheng, "Sapevamo che tutti sarebbero stati curiosi di vedere Molto
Molto Lontano trasformato in un universo alternativo .

Mitchell, Cheng, e Shay si sono ispirati al look che lo scenografo Peter Zaslav aveva creato
per lo speciale “Shrek the Halls”, collaborando con Cheng, e si affidarono a Zaslav e al direttore
artistico Max Boas nell'orientamento. “Shrek the Halls " & stata la prima occasione per vedere la casa
di Shrek e Fiona ricoperta di neve”, spiega Mitchell. "E' stato molto familiare, ma sapevamo che
potevamo tirar fuori una realta ancora piu alternativa dal punto di vista visivo e del design”.

Come modello visivo, Zaslav e Boas hanno iniziato con le forme e i colori familiari al
linguaggio dei primi tre film. "Fondamentalmente, il film inizia come una continuazione visiva degli
“Shrek” precedenti," spiega Zaslav. Gli artisti hanno anche alzato i colori di un tono per mettere
meglio in evidenza il drammatico contrasto quando Shrek si trova in una realta alternativa. "E'
ancora piu luminoso, piu felice e piu colorata di* Shrek 2" e " Shrek Terzo ", cioe fino a quando
Shrek firma il suo contratto con Tremotino e noi intravediamo Molto Molto Lontano governato da
Tremotino™.

Appena Shrek si ritrova incagliato nella nuova realta di Molto Molto Lontano, il look, il tono
e il colore del film subiscono un cambiamento drammatico. Una volta rigoglioso e verdeggiante il
paesaggio di Molto Molto Lontano diviene un po’ desolato, arido, deserto ¢ buio, dominato da oro,
verdi e grigi ispirati in parte ai colori del contratto che Shrek firma con Tremotino, in particolare
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I'inchiostro d'oro.

Oro, come ci si aspetterebbe per un racconto che coinvolge il personaggio delle fiabe che,
una volta aveva promesso alla principessa che poteva girare il fieno in Oro 24 carati; € diventato un
banco di prova importante per la progettazione della realta alternativa, governata da Tremotino.
"L'oro e diventato un tema visivo dominante associato a Tremotino e che di fatto viene propagato a
tutto I'ambiente”, dice Zaslav. "Ci siamo abituati al mondo di Shrek con tutti gli alberi verdi, il verde
dell’erba. Nella realta alternativa, tutto quel verde lascia spazio al giallo e all’oro”.

Ma questo oro non luccica: € l'oro delle foglie che cadono in autunno, quando le cose
cominciano a decadere, piuttosto che la primavera verde di crescita che anima in genere la
combinazione di colori di “Shrek”. Questa differenza visiva ha concesso un sacco di opportunita per
la creativita dei realizzatori. "E' stato molto divertente girare il mondo alla rovescia e giocare il
contrasto con la realta normale e guardare Shrek navigare per la sua strada in questo mondo surreale,
con vorticose nuvole ed alberi sterili”, afferma Boas.

L'oscurita del paesaggio rafforza, anche, lo squallore iniziale della storia. Lavorare in questo
modo sull’ambiente e il suo senso generale ¢ stata una sfida molto impegnativa. "Il mondo sta per
essere un po' piu scuro e molta dell’azione del film si svolge di notte”, spiega Cheng. "Una delle
nostre sfide pit grandi € stata quella di lasciare che la storia si svolgesse in oltre ventiquattro ore, in
modo che si sentisse il ticchettare dell’orologio, senza che 1’azione si svolgesse per troppo tempo al
buio™.

Come i personaggi, i colori, e il paesaggio iniziano a lavorare contro Shrek, creando una
sensazione di intrappolamento, un barlume di speranza brilla ancora per I'orco isolato.

Una volta che ha ri-stretto amicizia con Ciuchino, Shrek e il suo fedele compagno trovano
una clausola nel contratto firmato con Tremotino che permette loro di avere una finestra di
ventiquattro ore per rimettere a posto le cose.

Per contrastare i toni scuri del film, i realizzatori hanno creato una serie di nuove sedi,
ambienti e personaggi per il film, e hanno portato alcune novita che innalzano lo humor in questo
mondo trasformato. Cido ha comportato un approccio decadente all’assurdo Tremotino e al suo
esercito di streghe, cosi come per il suo sgargiantissimo ed opulento palazzo.

Ma non ¢ solo la location che ha ricevuto un notevole restyling. Tutto, dai personaggi del
film al modo in cui tutto il film ¢ stato girato ha subito un’alterazione.

Alla menzione pura di una "battaglia”, si immagina subito visivamente un’incredibile
sequenza e "Shrek e Vissero Felici e Contenti" promette di offrire molto su questo fronte. 1l primo
dei film di Shrek ad essere girato in 3D visione stereoscopica, e gli effetti visivi del team, guidato da
Doug Cooper, hanno avuto il loro bel da far. "Il 3D € un ausilio uguale in tutto cio che facciamo. Noi
non lo vediamo come un ripensamento”, spiega Cooper. "Abbiamo avuto molta cura nella
rappresentazione delle scene prendendo il vantaggio dell’usare la tecnologia stereoscopica”.

Per il reparto darte, che intende concepire il mondo di Molto Molto Lontano da una
prospettiva 3D. "1l fatto che stiamo facendo questo film in 3D ha accompagnato il nostro tentativo di
espanderne l'universo”, dice lo scenografo Peter Zaslav. "Abbiamo letteralmente costruito i set in
ogni dimensione, qualcosa che non avevamo mai fatto. In ultima analisi, la tecnologia serve la storia
e la storia ¢ il re”.

| registi sono stati impegnati a rimanere fedeli alla loro visione di raccontare una storia
avvincente emotivamente. "Se abbiamo fatto il nostro lavoro, crederete in questo mondo, perché e
cosi ben progettato, diretto ed eseguito ad arte”, dice il produttore Teresa Cheng . "Lo sentirete
piuttosto che vederlo».

Ma i registi non voleva sacrificare la storia solo per 1’uso spettacolare del 3D. Nell'affrontare
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le piu emozionanti scene dello script dove lo stato mentale dei personaggi serviva fosse chiaramente
illustrato, il capo alla storia Walt Dohrn e il regista Mike Mitchell, hanno invitato gli artisti a
spogliarsi del lato “Campane e Fischi”, lo stile opulento, tipico delle produzioni 3D e concentrarsi
sulla base del film, grezzo ¢ minimale, inteso come espressione dell’agire. “Non minimale inteso
come semplice”, spiega Dohrn, ma minimale nel senso che doveva trasparire un senso di cura e pura
immediatezza dai personaggi disegnati con mano morbida, fatti con cuore e dedizione”.

Anche il piu sottile spostamento della posizione di un sopracciglio puo fare andare un
personaggio dalla frustrazione al senso di rimpianto. “In ogni scena c’era sempre un sottesto, in
particolare con un personaggio come Shrek, che in un momento difficile esprime i propri
sentimenti”, dice Dohrn, “In una scena in cui lui sembra estremamente frustrato, sapevamo che in
fondo lui é in lotta con problemi di autostima. Cio consente di dettare una piu accattivante
prestazione stratificata delle nostre rappresentazioni visive”.

... Re-Immaginare gli abitanti di Molto Molto Lontano ...

Nel momento in cui firma I'accordo con Tremotino, Shrek si sente un orco fuori della sua
palude come si sentirebbe un pesce fuor d’acqua. Egli ¢ catapultato in una realta alternativa. La sua
realta, quella che gli era familiare viene strappata a brandelli; in un primo momento pero la realta
che vive sembra essere la stessa, Shrek in un primo momento crede di aver fatto un affare ma ben
presto scoprira di essere stato ingannato.

L'ultima goccia nella realizzazione di quanto stava avvenendo si ha quando Shrek viene
attaccato dall’esercito di donne di Tremotino, tutte streghe. Armate di fumogeni zucca, catturano
Shrek e lo portano fuori per un faccia a faccia con Tremotino. Fortunatamente Shrek vede un raggio
di speranza nel riconoscere il suo amico Ciuchino intento a tirare le gabbie che lo intrappolano.
Questo Ciuchino non sembra comunque il suo amico, e in condizioni pessime, come se avesse
passato la peggiore giornata della sua vita.

Prendere personaggi molto noti e amati, gettarli in circostanze del tutto diverse potrebbe
sembrare scoraggiante ed impegnativo per ogni regista. Mitchell, il regista commenta cosi, “Questo ¢
cio che ha reso cosi eccitante lavorare”. Aggiunge il produttore Shay, "Anche se era rischioso, Mike,
Teresa e me abbiamo voluto sradicare completamente la nostra amata ciurma di abitanti di Molto
Molto Lontano e metterli in un universo alterato drasticamente ".

Seppur i personaggi del mondo di Shrek sono alcuni tra i piu belli e completi mai concepiti e
realizzati, ora devono superare la prova del nove, le loro personalita; le loro ‘voci’, i nuclei dei
personaggi debbono misurarsi con un ambiente straniero e una trama completamente nuova.

Nonostante questo fosse nella testa di tutto I’intero team, nessuno lo sapeva meglio del
produttore esecutivo Aron Warner, che era al timone anche delle tre precedenti produzioni “Shrek”.
"Il vero segreto era rimanere con 1 piedi per terra seppur I’azione si svolgeva in altre circostanze”,
spiega, “in fondo sono gli stessi personaggi che abbiamo conosciuto ed amato per tanto tempo e si
comporteranno allo stesso modo come se stessero in situazioni normali, rimarranno fedeli alle loro
basi”.

Per illustrare questo punto, Warner si riferisce alla scena in cui Shrek e Ciuchino finalmente
si incontrano nel nuovo Molto Molto Lontano. Shrek ha finalmente capito cosa é successo. "Shrek
al suo piu basso livello di autostima™, spiega Warner. "Lui si riconnette con Ciuchino e nonostante il
mondo alternativo, si vede che il nucleo del loro rapporto é lo stesso.”

Deliberando questo in ambienti nuovi o circostanze nuove € una cosa, ma quando si & dovuto
modificare I’aspetto di Ciuchino o del Gatto con gli Stivali, il team degli animatori ha dovuto
riprogettare il loro approccio alla realizzazione dell’animazione, con una differente modellazione.
“Abbiamo dovuto immaginare come sarebbe stata la vita dei personaggi e il loro modo di agire,
adesso che in quel mondo capovolto non avevano mai incontrato Shrek”, spiega Mitchell.
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Ri-immaginare Ciuchino ha rappresentato una nuova serie di ostacoli per il team. "E’ stato un
lavoro delicato, perché volevamo restare fedeli al personaggio”, spiega Jason Reisig, responsabile
dell’animazione dei personaggi. Per mantenere la sua personalita gli animatori hanno mantenuto il
marchio di Ciuchino, I’entusiasmo, e nel Gatto con gli stivali hanno mantenuto 1’intelligenza e il suo
essere sornione. Nel risultato finale troviamo Ciuchino che con entusiasmo é schiavo delle streghe e
Gatto con gli stivali vive la sua vita di gatto viziato e grasso.

Per il team degli effetti visivi, tuttavia, I'aspetto nuovo di Ciuchino e del Gatto con gli stivali
hanno prodotto altri ostacoli. “Ciuchino ha rappresentato una sfida, in quanto ora il suo pelo ¢ piu
lungo”, spiega Oliver Finkelde, responsabile degli effetti del personaggio. “ Dal momento che la
pelliccia é piu lunga, dobbiamo assicurarci che non si sovrapponga, e non chiedere al dipartimento di
animazione di aggiustare eventuali discrepanze tra, esempio, la pelle della gamba e quella del petto”,
continua “Gli animatori hanno riscontrato simili sfide anche nella realizzazione della pelliccia di
Gatto con gli Stivali, vinte attraverso una rimodellazione del felino”.

Naturalmente, tali ostacoli hanno comunque innalzato il potenziale comico del film. “Il Gatto
con gli stivali & questo grosso, grasso gatto coccolato, dall’apparenza isterica”, dice Eddie Murphy.
“Ciuchino ha aiutato in una scena il Gatto con gli stivali a pulirsi la schiena, e questa visione vale da
solo il prezzo del biglietto™.

...Fiona, Principessa, Orca, Moglie, Madre... Guerriero! ...

Per una principessa che un giorno sognava di diventare la signora Fiona Azzurro, "Shrek e
Vissero Felici e Contenti" re-immagina I'Orca come un leader coraggioso, deciso a rovesciare
Tremotino e garantire la liberta per tutti gli orchi.

Dal grido lontano dalla principessa viziata introdotta nel primo film, Fiona ha scambiato la
sua tiara per un coltello e un ascia da guerra e il suo abito per un giubbotto di pelle e armature da
battaglia. Fiona é diventata una forza da non sottovalutare, & temuta.

"Fiona abbraccia il suo essere orco in questo film, e nasconde la sua forma umana agli esseri
intorno a lei", osserva Jason Reisig, responsabile dell’animazione del personaggio. "Lei ¢ stata
colpita molto acutamente da tutti i problemi provocati da Tremotino e questo le fornisce le
motivazioni per diventare una leader”.

Per migliorare ulteriormente il passaggio alla principessa guerriera, Reisig e il suo team
hanno lavorato diligentemente per aggiungere piccole modifiche al modo in cui e stata animata
Fiona e al tempo stesso rimanere fedeli al nucleo del personaggio.

“E sempre stata una principessa potente e non un avversario facile in nessun modo", spiega
Reisig "Ma questo la porta ad un livello completamente nuovo, dove lei € un guerriero. Doveva
inoltre rimanere Fiona seppur raggiungendo un livello di statura diverso. E' stato nostro il compito
duro di trovare il giusto equilibrio nei movimenti e nelle espressioni dandole un qualcosa in piu,
mentre allo stesso tempo non cambia quello che é. Tutte quelle sottigliezze hanno fornito
all’animazione un ottimo complemento per 1’aspetto e le linee guida che avrebbero trasformato
Fiona da una principessa ad un guerriero”.

Dopo anni spesi in attesa di trovare il vero amore, Fiona ha fatto la pace con il fatto che
I'amore vero non era il suo destino. Tirando fuori il suo coraggio, é fuggita dal nascondiglio del
drago e ha iniziato la sua vita al di fuori, abbracciando I'orco che era in lei e facendo abbracciare e
conoscere tutti gli orchi solitari che vivevano nel terrore di Tremotino. Ispirata dalla sua famiglia
ritrovata, ora ha incanalato tutta la sua passione ed energia nel suo lavoro, decisa a rovesciare
Tremotino e le sue streghe.

"Anche se Fiona ha abbandonato il vero amore e lei € riuscita a fuggire dalla torre, le mura
della torre sono ancora erette nel suo cuore. Shrek dovra rompere quei muri per arrivare a lei ", dice
il produttore Gina Shay.

Superare le barriere del cuore di Fiona si rivela essere una sfida piu grande per Shrek di
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quello che si riteneva inizialmente. Quando incontra per la prima Fiona al campo-orco, lui €
chiaramente preso alla sprovvista dalla trasformazione causata da questa nuova realta realizzata da
Tremotino, colpa diretta di Shrek.

"Ci sono alcuni momenti belli tra Shrek e Fiona dove stanno cercando di capire perché la loro
connessione e cosi forte, ma lei non conosce Shrek in questo universo alternativo. Sono solo messi
insieme dalla chimica”, spiega il produttore Gina Shay. "C'¢ una scena in cui sono insieme e la loro
chimica mi ricorda due ragazzi delle scuole superiori che, non sapendo cosa fare al riguardo si
prendono a pugni a vicenda. Gli animatori hanno veramente catturato la sottigliezza dinamica di
questo rapporto ".

Uno dei cambiamenti fisici piu importanti della Principessa Fiona é la sua acconciatura. "I
suoi capelli sono un personaggio vero e proprio", dice il regista Mike Mitchell. “Come molti nel
campo della animazione possono attestare, eseguire i capelli in CG & uno dei compiti pit complessi
da realizzare, e la maggior parte saranno d'accordo che i capelli lunghi aumentano questa verita”.

"I capelli di Fiona sono certamente tra i piu lunghi mai animati in DreamWorks”, dice il
supervisore degli effetti visivi Doug Cooper. "I suoi capelli non solo sono lunghi, ma anche ondulati
e ricci, ed € ancor piu complesso rendere credibile una capigliatura ondulata e riccia ".

Per affrontare i capelli ondulati e ricci di Fiona, Cooper si rivolse al team che lavorava al
personaggio, guidato dal supervisore degli effetti Oliver Finkelde.

Al fine di conseguire gli effetti desiderati, Finkelde e il suo team hanno effettivamente
trattato i capelli di Fiona come un personaggio separato e hanno creato un intero sistema di
modellazione indipendente per i blocchi rossi. L'impianto di perforazione, perd, non € stato senza
problemi specifici, infatti I’intero team di animazione ha dovuto collaborare a strettissimo contatto
con il team supervisore al personaggio per garantire che i capelli e il personaggio di Fiona non si
sovrapponessero mai durante il movimento.

"E 'importante assicurarsi che i riccioli e le onde non si intersecano tra loro o taglino in
un‘altra parte del personaggio, come la spalla, il braccio o il collo”, spiega Finkelde. "L'intero team
ha fatto un lavoro davvero eccezionale su Fiona, principessa guerriero”, dice il regista Mike
Mitchell. "Non potrei esserne piu orgoglioso".

Anche se hanno fondamentalmente lavorato con gli stessi personaggi dei film precedenti,
I'equipaggio si rallegra dei loro disegni alterati. "E' come se fossero stati creati per la prima volta,
anche se tutti noi li conosciamo”, dice il supervisore animatore Marek Kochkout.

L’espansione del mondo di Shrek e di Molto Molto Lontano, l'introduzione di nuovi orchi €
stata praticamente un’ evoluzione naturale per i cineasti. "A un certo punto, si deve pensare solo, 'Ci
deve essere qualcosa di piu di Shrek e Fiona, vero?" Dice il produttore Teresa Cheng.

Alla fine, gli animatori hanno commentato gli altri orchi e il loro aspetto, “Loro non sono
cosi sofisticati come Shrek", continua Cheng. "Lui € un orco addomesticato, ha avuto moltissimi
contatti con gli umani”. La produzione alla fine ha optato per un disegno piu orchizzato, per
disegnare i nuovi orchi, per mettere in risalto la maggiore evoluzione di Shrek.

Quando Shrek inciampa in un campeggio popolato da orchi, non solo si rende conto che non
e solo al mondo, si rende conto che & anche il piu piccolo della popolazione degli orchi. | disegni per
il secondo in comando di Fiona illustrano un orco estremamente grande e grosso, la versione piu
dura di Shrek, Brogan, doppiato da una new entry nella famiglia Shrek, Jon Hamm. "Siamo abituati
a vedere Shrek come una sorta di grande orco massiccio e tutto d’improvviso lo vediamo accanto a
Brogan e lui somiglia a suo fratello minore", dice Hamm. "E 'stato un viaggio incredibile lavorare
sul film ed io sono entusiasta di farne parte!™
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Altri membri del clan orco comprendono personaggi come: lo chef del campo, giustamente
intitolato Cookie, doppiato da Craig Robinson e il divertente Gretched, doppiato da Jane Lynch.
"Cookie & molto orgoglioso del suo carro Chimichanga e senza dire troppo, diciamo solo che € una
buona cosa se lo porta in battaglia”, dice Robinson.

La battaglia che Fiona e la sua banda di orchi si stanno preparando a combattere & contro
Tremotino e il suo esercito di streghe. "Le streghe sono gli scagnozzi di Tremotino", spiega Cheng.
"Lui ha due tipi di streghe, le streghe con cui parte per uscire dal palazzo e le streghe di pattuglia,
che sono fondamentalmente quelli che cacciano gli orchi per Tremotino".

Hanno prestato le loro voci per la banda di streghe Lake Bell, Kathy Griffin, Mary Kay
Place, Kristen Schall e Meredith Vieira nel ruolo di Broomsie. "In Madagascar 2, ho interpretato una
giornalista, questo mi ha aiutato molto", dice Vieira. Per “Shrek e Vissero Felici e Contenti”, Vieira
ha avuto modo di sgranchirsi le doti di recitazione e di sviluppare un personaggio fuori dalla sua
persona, entrare in un mondo nuovo con altri attori. "Questo ¢ un po’ diverso dal mio solito lavoro,
ed ora apprezzo il processo che si compie giocando con un personaggio”.

Il cacciatore di taglie di Tremotino e il Pifferaio Magico, i cui brani melodici e ipnotici
attirano gli orchi facendoli uscire dalla clandestinita, come in trance, e sono sotto il controllo del
menestrello. "E’ in realta una sequenza piuttosto elaborata e complessa”, dice Mitchell. "Siamo stati
abbastanza fortunati ad ottenere Michael Rooney e farlo entrare come coreografo nella sequenza
della danza".

Da parte sua, Rooney ha portato circa 30 danzatori davanti ai team della storia e della
fotografia, oltre ad una videocassetta di riferimento. "L'obiettivo era quello di avere una parte della
storia attraverso una sequenza di danza", dice Rooney, "Per cui abbiamo la musica del Pifferaio
Magico che funge da dispositivo per servire tutti i desideri di Tremotino".

"Ed e proprio quello che ha fatto Michey", aggiunge Mitchell. "Ha portato arte in tutta la
scena e sta raccontando una piccola storia. Inizia con questi orchi rapiti dalla musica del Pifferaio, e
infine ingabbiati. E il modo piu divertente per mettere qualcuno in una gabbia che io abbia mai
visto!".

...Palazzi Estremi...

Per molti aspetti potrebbe essere una benedizione il fatto che Re Harold e la Regina Lillian
non siano in giro a verificare le trasformazioni alquanto sgargianti avvenute all’interno del loro bene
amato castello medievale da quando Tremotino ha assunto il ruolo di governante a Molto Molto
Lontano. Con uno stravolgimento immane e orribile ha trasformato il castello in un esempio di
“cattivo gusto”, portandolo ad un livello nuovo.

"Questo era uno dei nostri set piu elaborati per il film", spiega lo scenografo Peter Zaslav.
"Forse uno dei set piu elaborati in uno qualsiasi dei film di Shrek". Basato sull'architettura e sul
modello del palazzo reale, Zaslav e I’ Art Director Max Boas hanno ripreso il motivo della forma
ovale che era stato introdotto nel parcheggio carrozze dove Tremotino viveva, il motivo dell’ovale ¢
stato esteso anche a tutto il palazzo.

Zaslav spiega, "Abbiamo voluto allontanarci dal tradizionale modo di ritrarre un cattivo
molto spigoloso, cosi invece di usare forme dure e taglienti abbiamo optato per 1’'uso di forme
sinuose e morbide facendo grande uso di cerchi e ovali tutte intorno a lui”.

Una volta all'interno del palazzo, ori sgargianti, bianchi luminosi, rossi e lavande dominano i
toni del colore. Il look dell’oca da compagnia Fifi fornisce 1’ispirazione delle decorazioni in tutte le
camere, inclusa la sala VVIP di Tremotino che si trova vicino la discoteca e vicino le numerose alcove
dove le streghe si riuniscono per chiacchierare, stare insieme e soprattutto ballare.

Spiega il direttore artistico Max Boas. "1l pavimento della discoteca si illumina di arancione e
la musica vibra, e in una delle piu grandi sorprese del film, il pavimento lascia scoprire che in realta
’arancione ¢ il bagliore del fuoco di un drago”.
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Il palazzo offre anche la location per due delle sequenze visivamente piu impegnative del
film, nella scena ad alto tasso di adrenalina con le scope volanti, che vede Shrek e Chiuchino
inseguiti dalle streghe di Tremotino e la scena finale del film che vede impegnati Shrek, Fiona e un
drago...

... Gli effetti visivi ...

In quella che sara probabilmente ricordata come una delle seguenze piu agghiaccianti viste
nei film di Shrek che finira nel libro dei record, vediamo volteggiare una scopa volante nel palazzo
di Tremotino. Un novello del volo su scopa, Shrek deve affrontare il volteggiare senza controllo
attraverso le anguste caverne del palazzo mentre é inseguito da una dozzina di streghe con zucche
bomba. Ah! E lui e in sella con Ciuchino.

In seguito, la sequenza é stata rivista dal team di Walt Dohrn, e il regista Mike Mitchell
riguardo il layout e gli effetti visivi per creare una sequenza realmente selvaggia.

"Il lavoro della macchina fotografica é incredibilmente dinamico, e rende la scena in modo
efficace”, afferma Doug Cooper, responsabile degli effetti visivi. "Abbiamo girato in 3D le sfide
create nel film, completando la luce che avevamo approntato sino ad allora, usando lo spazio e i
personaggi affinche fossero integrati alla perfezione con I’ambiente”.

Fin dalla scena che vede Shrek inseguito su una scopa da una dozzina di streghe che gli
sparano, si € stretta la collaborazione tra la squadra della pre-visualizzazione e il team di animazione
dei personaggi, con a capo, rispettivamente, Yong Duk Jhun e Jason Reisig.

Per il team, che imporrebbe di utilizzare la fotocamera stereoscopica nel modo piu efficace
possibile. "Ogni colpo composto con la fotocamera stereoscopica viene accuratamente controllato
dagli artisti layout", spiega Yong Duk Jhun, capo del layout. "In sequenze d'azione complicate come
il volo sulle scope volanti, la profondita di campo della fotocamera sara meno del solito perché la
distanza effettiva stereoscopica coprira il resto delle informazioni di profondita".

La complessita del dettaglio visivo nello stesso palazzo: ornato, ed oltremodo ostentato,
potrebbe avere ostacolato la sequenza d'azione, ma invece, il team degli effetti visivi ha utilizzato i
dettagli per completare le riprese d'azione.

Lavorando con il direttore artistico Max Boas e lo scenografo Peter Zaslav, il team degli
effetti visivi ha creato nei dettagli il palazzo cosi che il pubblico possa essere in grado di
comprendere cosa accade tra i personaggi, il team ha speso ore nella realizzazione dei ricchi
particolari visivi dell’ambiente e del palazzo reale, in modo da poter rendere chiaro agli spettatori
ogni movimento ed interazione dei personaggi.

La resa dei conti finale tra I'esercito degli orchi e Tremotino e le sue streghe, é stata una delle
scene piu complesse, se non la piu complessa, da animare. Con centinaia di asce, scudi e catene,
orchi e streghe che volano nel palazzo facendo esplodere zucche; il team degli effetti visivi & andato
in over-drive. "La complessita della sequenza della battaglia finale ¢ enorme”, dice Alex Ongaro,
responsabile degli effetti.

Al centro della battaglia ¢’¢ la brillante, lucida, nuova palla da discoteca che Tremotino
installa sopra la pista da ballo. Solo che non si rende conto che ¢ come un ‘Cavallo Di Troia’, pieno
zeppo di orchi armati pronti alla battaglia. La palla sotto il peso di Ciuchino e del Gatto con gli
stivali cede, rivelando cosi il suo interno: I’armata verde e le sue armi. La rivelazione dell’esercito
degli orchi si e dimostrata essere una scena estremamente complicata da eseguire e a ha richiesto una
strettissima collaborazione tra la squadra degli effetti visivi e quella dell’animazione.

"Hai bisogno di personaggi che formino con 1 loro scudi una palla”, spiega Doug Cooper,
responsabile degli effetti visivi. “Per ottenere un aspetto credibile, la squadra ha orchestrato la
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coreografia fin dall’inizio della scena”, un compito normalmente gestito dal team di animazione. "I1
team degli effetti speciali ha reso la scena come se la palla scoppiasse in seguito allo spingere degli
orchi, creando cosi I’effetto esplosivo”, dice Jason Reisig, responsabile dell’animazione. Una volta
liberati dalla palla da discoteca, la squadra di Reising ha continuato il lavoro. “Abbiamo creato cicli
di animazione legati agli scudi degli orchi, e abbiamo girato il tutto con la nostra squadra di
animazione”. Aggiunge inoltre, che la collaborazione tra i due dipartimenti ha portato alla
realizzazione di una scena mozzafiato sia per ’animazione, magica, che per gli effetti visivi.

... E vissero felici e contenti ...

Si completa cosi il viaggio di un orco verde che ha avuto inizio nel 1995, quando Jeffrey
Katzenberg e il suo team DreamWorks Animation iniziarono il processo di sviluppo per portare il
racconto di William Steig sul grande schermo per la prima volta. Quattro film teatrali, un oscar®
come miglior film d’animazione, due speciali televisivi (uno ancora in lavorazione), un musical a
Broadway, attrazioni nei parchi a tema e numerosi riconoscimenti da parte dell’industria degli effetti
visivi piu tardi, Shrek ¢ diventato un’icona globale amato da milioni di persone.

"E’ davvero straordinario”, osserva Cameron Diaz. "Quello che Shrek, Ciuchino, Fiona e il
Gatto con gli stivali hanno compiuto, e quello che hanno dato al pubblico e qualcosa di straordinario
e di cui siamo tutti molto orgogliosi, in primis io, che ho fatto parte di questo viaggio fin dall’inizio”.

In una complessa sfida per il film finale di Shrek, Shrek deve ancora una volta salvare il
regno di Molto Molto Lontano, vincere sul cuore della principessa Fiona, e dimostrare che & degno
del bacio del vero amore. Solo cosi lui potra salvare se stesso e ritrovare il suo vecchio e familiare
mondo. In tal modo, Shrek riaffrontera la vita che per breve tempo si € lasciato alle spalle, e
scegliendola ancora diverra realmente pronto per viverla appieno e per sempre...
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Informazioni sul Cast

Mike Myers (Shrek) e una degli interpreti piu sfaccettati della sua generazione, e ha
interpretato una serie incredibile di personaggi memorabili nel cinema e in televisione. Come
scrittore, produttore e attore, Myers € meglio conosciuto come la forza creativa dietro "Austin
Powers" e per il prestare la sua voce a tutti e quattro i film su "Shrek". Inoltre ¢ recentemente
apparso in "Inglourious Basterds".

Nato e cresciuto a Toronto, in Canada, Myers ha iniziato la sua carriera professionale, il
giorno del suo diploma di scuola superiore. Mike consegui I’esame finale alle nove del mattino poi
subito un provino a Toronto, presso la famosa troupe comica Second City, a mezzogiorno, e fu
assunto alle tre del pomeriggio. Questo in ultima analisi ha portato Myers ad entrare alla Chicago
Second City Troupe, un'associazione che avrebbe cambiato la sua vita per sempre. Il produttore del
"Saturday Night Live" Lorne Michaels scopri Myers al Second City e lo porto al suo debutto come
scrittore e artista nel suo show nel 1989. Per il suo lavoro pionieristico al "Saturday Night Live",
Myers ¢ stato nominato agli Emmy per la migliore performance in una “commedia o Variety Show”
¢ ha vinto un Emmy per la “migliore sceneggiatura per una commedia 0 Variety Show." Tra i
personaggi resi popolari da Myers durante il "SNL™" ci sono: il tedesco ospite di talk show, Dieter;
Linda Richman in "Talk caffe;" I’iperattivo-ipoglicemizzante Phillip; Simon, il bambino nella vasca
da bagno, e la sua rappresentazione leggendaria dell’icona del rock Mick Jagger.

Myers con successo ha portato il sua popolare “personaggio”, Wayne Campbell, sul grande
schermo in "Fusi Di Testa", che ha anche scritto. Il film ha ottenuto record ai botteghini e ha
incassato oltre $ 200 milioni. Nel 1993 ha ripreso il ruolo di Wayne Campbell nel sequel "Fusi Di
Testa 2" che Myers ha anche scritto. Mentre usciva "Fusi Di Testa", Myers e stato anche
protagonista di "Cosi ho sposato un assassino”, una commedia romantica (in cui recitd anche suo
padre). Nel 1998 ¢ apparso nel dramma della Miramax "54", interpretato da Ryan Phillippe, Salma
Hayek, Neve Campbell e Sela Ward, guadagnando acclamazione della critica per la sua
interpretazione di Steve Rubell proprietario di nightclub.

Nel 1997, Myers ha creato, scritto, prodotto e interpretato il grande successo "Austin
Powers”. Ritratto di Myers di Austin Powers, un fotografo di moda/swinger/ spia criogenicamente
congelata nel 1960, il quale & scongelato negli anni '90 al fine di recuperare il suo "mojo" e
sconfiggere la sua nemesi diabolica, il "Dr. Male" (interpretato sempre da Myers), ha avuto un
enorme impatto sulla cultura popolare, dando due sequel. "Austin Powers: La spia che ci provava
(1999)" che ha introdotto Mini-me al mondo. Nel suo primo fine settimana di uscita, il film ha reso
piu denaro dell'originale "Austin Powers" , dell’intera sua programmazione nei cinema. Il film ha
ottenuto numerosi premi, tra cui diversi MTV Movie Awards, un People Choice Award, un
Blockbuster Entertainment Award e un Grammy. Myers si € guadagnato un American Comedy
Award per Funniest Actor in un film. Guadagnando in tutto il mondo quasi $ 300 milioni, "Austin
Powers in Goldmember" ¢ stato 1’unico terzo capitolo di una serie di sempre, a incassare cosi tanto.
Il merchandising e il franchising di Austin Powers ha incassato quasi $ 1 miliardo, che lo rende uno
dei franchise legati ad una commedia piu remunerativi di tutti i tempi.

Myers ha ricevuto una stella sulla Hollywood Walk of Fame nel luglio 2002 per la sua mole
di lavoro. E 'stato anche insignito del Premio Jack Benny dal corpo studentesco dell' Universita di
California, cosi come I'AFI 2003 Star Award a US Comedy Arts Festival. Ha anche una stella sulla
Canada's Walk of Fame.

Cameron Diaz (Fiona) ha esordito a 21 anni, nel ruolo dell’accattivante femme fatale Tina
Carlisle in "The Mask.", in cui strego gli spettatori. Il film, oltre a diventare uno dei piu grandi
successi di Jim Carrey, ¢ ritenuto il successo che lancio Cameron Diaz e la sua carriera. Come
follow-up di "The Mask", Cameron ha scelto un piccolo film indipendente chiamato "L'Ultima
Cena" con un regista alla sua prima pellicola. La commedia nera, distribuita da Sony Pictures
Entertainment, ha dato a Cameron la possibilita di giocare in un cast di talento che includeva
Annabeth Gish, Ron Eldard, Jonathan Penner e Courtney B. Vance. Successo di una casa artistica di
produzione, "L'ultima cena" fu l'inizio di due anni di lavoro non-stop in lungometraggi.

nel suo terzo lungometraggio é stato sceneggiatore e regista Steven Baigelman nell’insolita
storia d’amore,"Due Mariti Per Un Matrimonio", in cui Cameron ¢ co-protagonista con Keanu
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Reeves e Vincent D'Onofrio, interpreta una sposa bianca e trash, che si innamora del fratellastro del
marito. Ha recitato una fredda e manipolatrice newyorkese nell’acclamato Follow Up del film di
Edward Burns “I Fratelli McMullen”, una commedia romantica sulla classe operaia dal titolo “She’s
The One”, sempre scritta diretta ed interpretata da Burns.

Nel 1996, Cameron ¢ stato nominata ShoWest’s female star of Tomorrow dalla National
Association of Theatre Owners. Dopo il primo film in studio di Cameron, “The Mask” , c¢i fu “Il
Matrimonio Del mio Miglior Amico”, uno dei maggiori successi dell’estate del 97 e uno dei
maggiori incassi della top ten dell’anno. Recitava a fianco di Julia Roberts, Dermot Mulroney e
Rupert Everett nel ruolo della dolce debuttante alla vigilia delle sue nozze, “Il matrimonio del mio
miglior amico” le ha dato la possibilita di mostrare un altro lato del suo talento, catturando la critica
e i frequentatori di cinema. Questa sua interpretazione le & valso il BlockBuster Entertainment
Award for la miglior attrice non protagonista in una commedia, votata da oltre 11 milioni di clienti
BlockBuster Video in tutto i mondo.

In “Una Vita Esagerata” del talentuoso e giovane regista Danny Boile di “Trainspotting” e
“The Millionaire”, Cameron recita al fianco di Ewan Mc Gragor, nella parte di una viziata, infelice
ragazza ricca che si innamora di un bidello che la rapisce accidentalmente.

Per il suo ruolo in “Tutti Pazzi Per Mary”, Cameron ¢ stata onorata del New York Film
Critics Circle Award come miglior attrice, oltre ad una nomination ai Golden Globe, I'American
Comedy Award, il Blockbuster Entertainment Award per il film preferito e 'MTV Movie Award per
la migliore prestazione femminile. Diretto da Peter e Bobby Farrelly, la 20° Century Fox lo ha
lanciato in tutto il mondo nel mese di luglio del ’98, con un enorme successo al botteghino oltre al
successivo lancio in DVD e video

Dopo la commedia nera, "Cose molto cattive", scritto e diretto da attore-regista Peter Berg ed
interpretato da Christian Slater, Cameron ha recitato in "Essere John Malkovich", al fianco di John
Cusack, Catherine Keener e John Malkovich. Diretto dal candidato all’ Oscar Spike Jonze, il film ha
catturato I'immaginazione degli spettatori di tutto il mondo e la performance di Cameron € stata
nominata per un Golden Globe, agli Screen Actors Guild Award e ai British Academy of Film
(BAFTA) Award, mentre il film ha accumulato numerosi premi, nominations e altri onori per il film,
il cast e il regista. | critici erano concordi sul film, e sul giudizio del personaggio interpretato da
Cameron, Lotte, che e stato descritto da un critico come "una prestazione sottile e continua che,
anche se sei un fan, puoi vedere la maggior parte del film senza riconoscerla”.

La sua carriera ha continuato a volare con la trasposizione cinematografica della famosa serie
TV degli anni 70 "Charlie's Angels", della Sony Pictures, insieme a Drew Barrymore, Lucy Liu e
Bill Murray, che ha infranto il record nazionale di incassi per un fine settimana non festivo e ha
incassato $ 265 milioni nel mondo. Gli Angeli hanno vinto un Blockbuster Entertainment Award e
sono stati selezionati come preferito Action Team e Cameron é stata prescelta per Best Dance
Sequence agli MTV Movie Awards 2001, votato dagli spettatori di MTV. Il sequel del film,
"Charlie's Angels: Pit Che Mai", fu pubblicato nel 2003 e ha incassato oltre 250 milioni dollari in
tutto il mondo.

Cameron e cresciuto nella California del sud e tra gli avi della sua famiglia ci sono cubani,
tedeschi e nativi americani.

Eddie Murphy (Ciuchino) ¢ I’attore afro-americano di maggior successo nella storia del
cinema, ed é uno dei migliori artisti, nella top 5 del box office. Alla tenera eta di 45 anni, Murphy ha
recitato in molti film da 100 milioni di dollari negli ultimi 3 decenni, da “Beverly Hills Cop” a
“Daddy Day Care”, Murphy ha vinto un Annie Award e ha guadagnato un BAFTA, oltre ad una
nomination agli MTV movie award per la sua interpretazione nel primo “Shrek”.

Murphy ha iniziato la sua carriera comica 25 anni fa. In 1980, a 19 anni, e entrato al
“Saturday Night Live”, e da allora ¢ iniziata la sua carriera di successi al cinema.

I suoi film sono tra gli esempi piu ampi di cross-over dalla commedia al franchising che il
cinema ricordi, da “48 ore”, “Una Poltrona Per Due,” “Dr. Dolittle,” “Il Principe Cerca Moglie” e
“Beverly Hills Cop”. Murphy ha ottenuto una nomination ai Golden Globe per la miglior
interpretazione in una commedia per “Beverly Hills Cop”, “Una Poltrona Per Due” e “48 Ore”.

Nel 1989, Murphy ha fatto il suo esordio alla regia con “Harlem Nights”, da lui scritta e
recitata con Richard Pryor e Redd Foxx. In aggiunta, Murphy ha prodotto ed interpretato la
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commedia di successo “Life”, interpretata insieme a Martin Lawrence, e ha recitato contro Steve
Martin in “Bowfinger”.

nel 1996, Murphy ha recitato 7 differenti personaggi nel successo mondiale “Il Professore
Matto”, per il quale ricevette un’altra nomination ai Golden Globe. Ha aggiunto un ottavo ruolo nel
sequel, “Il professore Matto II, I Klumps”, interpretato anche da Janet Jackson. Altri credits sono “Il
Campeggio dei Papa”, e “La Casa Dei Fantasmi”.

Nel 2007, Murphy ha ricevuto entusiastiche critiche per la sua interpretazione di James
“Thunder” Early nel film Dreamworks “DreamGirls”, che gli ¢ valso la vittoria ai Golden Globe,
agli Screen Actor Guild e ai Broadcast Film Association Awards per miglior attore non protagonista,
oltre alla sua prima nomination agli Oscar nella stessa categoria.

Dalla sua introduzione al cinema americano nell’acclamato “Re del Mambo”, Antonio
Banderas (Gatto con gli Stivali) e inconfutabilmente uno degli attori leader a livello internazionale
della sua generazione. Ha ricevuto apprezzamenti dalla critica per le sue interpretazioni in film,
televisione e teatro, cosi come dietro le quinte come regista di lungometraggi. Nel 2005 e stato
onorato con una stella sulla Hollywood Walk of Fame.

Ha fatto il suo debutto come regista con “Pazzi in Alabama” con protagonista la moglie
Melanie Griffith. La voce di Banderas ¢ stata la prima ad essere udita nel film “Shrek 2, nella scena
iniziale del furto.

Nel 2003, Banderas ha guadagnato una nomination al Tony per il miglior attore in un musical
per il suo debutto a Broadway nella produzione della Roundabout Theater Company di "Nine", un
musical ispirato al Fellini di "8 %2". Ha anche ricevuto un premio come miglior attore dalla Drama
Desk Award, un Outer Critics Circle Award, un Drama League award e un World Theatre Award.
“Nine”, diretto da David Leveaux, era interpretato anche da Chita Rivera.

Banderas ha lavorato con alcuni dei migliori registi di Hollywood, oltre ai principali attori, di
fronte “Desperado” di Robert Rodriguez insieme a Salma Hayek e nel sequel “C’era Una Volta In
Messico” con Johnny Depp; “Original Sin” con Anjelina Jolie; e nel film di Oliver Parker, “Evita”,
con Madonna, per il quale ricevette la sua prima nomination ai Golden Globe, “La Maschera Di
Zorro” di Martin Campbell, insieme a Catherine Zeta Jones gli valse la sua seconda nomination
come miglior attore ai Golden Globe, e il sequel “La Leggenda Di Zorro”; “Intervista col Vampiro”
di Neil Jordan, con Tom Cruise e Brad Pitt; “Philadelphia” di Jonathan Demme con Tom Hanks ¢
Danzel Washington; “La Casa Degli Spiriti” di Bille August con Meryl Streep And Glenn Close; e
“Femme Fatale” di Brian De Palma. Altri film includono "Ti va di ballare", la trilogia “Spy Kids,"
“Promesse e Compromessi"," Four Rooms"," Assassins","Mai Con Uno Sconosciuto"," Two Much:
Uno Di Troppo","Il 13° Guerriero","Incontriamoci a LasVegas" e " Ballistic”.

Nel 1982, Banderas € stato lanciato dallo scrittore / regista Pedro Almodovar in “Labirinto di
passioni”. E' stato il primo dei cinque film che Banderas avrebbe fatto con Almodovar, gli altri sono
"Matador”, "La legge del Desiderio™, "Donne sull'orlo di una Crisi di Nervi" e "Tie Me Up! Tie Me
Down!"

Nato a Malaga, in Spagna, Banderas ha frequentato la Scuola di Arte Drammatica nella sua
citta natale, e dopo il diploma ha iniziato la sua carriera lavorando in una piccola compagnia teatrale
di base in quest'area. Si trasferisce poi a Madrid e divenne un membro del prestigioso ensemble del
Teatro Nazionale di Spagna.

Anche se Walt Dohrn (Tremotino/Head of Story) ha prestato la sua voce per alcuni
personaggi minori in due film precedenti di Shrek, "Shrek e Vissero Felici e Contenti*” segna il suo
debutto come interprete voce in un ruolo di primo piano, riportando in vita il cattivo Tremotino.
Perfezionare le prestazioni del personaggio veniva naturale a Dohrn, avendo inoltre lavorato come
capo del soggetto per il film. In tale qualita, Dohrn era responsabile della supervisione dello sviluppo
della storia del film, lavorando in stretta collaborazione con il regista Mike Mitchell e un team di
artisti della storia.

In precedenza Dohrn ha contribuito alla storia di "Shrek Terzo". Entrato in DreamWorks
Animation nel 2002 ha lavorato come artista di storia sul successo al box-office "Madagascar".
Inoltre, Dohrn ha scritto i testi per le canzoni "Final Showdown™ ("Shrek Terzo™) e" Fata Madrina
Song"("Shrek 2").
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Prima di entrare in DreamWorks Animation, ha lavorato come storyboard artist e scrittore. |
suoi crediti includono i successi di pubblico "SpongeBob: Il Film™ e "1l Laboratorio di Dexter".
Dohrn si & laureato alla Cal Arts.

Jon Hamm (Brogan) interpreta 'Don Draper' in “Mad Men”, serial TV vincitore del premio
AMC come serie originale e acclamato dalla critica, creato da Matt Weiner, che racconta delle vite
professionali e sociali, con divagazioni sessuali su dei pubblicitari con base sulla Madison Avenue
degli anni ’60. Hamm ha vinto nel 2008, il Golden Globe come miglior attore in una serie televisiva
drammatica ed é stato nominato agli Emmy e agli Screen Awards, oltre ad altri riconoscimenti per la
sua interpretazione nella serie.

Sara interprete in “The Town”, film diretto da Ben Affleck e recitato da Affleck stesso
insieme a Rebecca Hall, Jeremy Renner e Blake Lively. Oltre altri film di prossima uscita come
“Sucker Punch” di Zack Snider, con Abbie Cornish, Emily Browing e Vanessa Hudgens; il film
indipendente “Howl” interpretato da James Franco, sulla storia del poeta Alle Ginsberg, che ha avuto
la premiere al sundance film festival 2010. Gli altri suoi credits includono “Ultimatum Alla Terra”
con Keanu Reeves e Jennfer Connelly; il thriller indipendente “Stolen” con Josh Lucas; il successo
indipendente “Kissing Jessica Stein”, “We Were Soldiers” con Mel Gibson e “Space Cowboys” con
Clint Eastwood. Hamm si & guadagnato una nomination agli Emmy come rivelazione maschile in
una commedia nella serie Tv “30 Rock”. i crediti nel campo televisivo includono due momenti
acclamati dalla critica, apparizioni al “Saturdat Night Live”; poi la popolarissima serie della Lifetime
television “The Division”, cosi come altre serie televisive “What About Brian”, “The Unit”,
“Numb3rs”, e “CSI Miami”. Ha ottenuto la sua prima parte da protagonista in una serie della NBC
“Providence” nella quale tornera per un cameo nell’episodio 18.

Hamm ha ricevuto un BA in inglese dall’universita del Missouri-Columbia.

Jane Lynch (Gretched) si € fatto i denti alla Secon City, al Teatro di Steppenwolf e in molti
scantinati delle chiese di Chicago, ed e cosi diventata il talento comico che oggi conosciamo.

Lynch puo oggi essere ammirata e vista nella serie televisiva “Glee” sulla Fox, nella parte
“della Coach” Sue Sylvester. Con i suoi meravigliosi tempi comici si ¢ guadagnata la nomination ai
Golden Globe come migliore attrice non protagonista per la sua interpretazione in “Glee”. Alcuni dei
suoi ultimi lavori televisivi includono la serie STARZ “Party Down”, “Lovespring”, serie originale
della Lifetime, “Desperate Housewifes” e “Weeds” cosi come 'ultima stagione di “The L World”
contrapposta a Cybill Sheperd. Ha ruoli ricorrenti in “’Two and a Half Man”, “Criminal Minds” ¢
“The New Adventures of Old Christine”.

Ha inoltre una lunga lista di crediti nei film a dimostrazione del suo talento, che si potra
ammirare nel film prossimo all’uscita, “Paul”.

Film passati includono “Julie & Julia”, “The Post Grad Survival Guide”, “Brownie Masters”,
“Amici Per La Musica” e “Campioni Di Razza” oltre a “Role Models”, “The Rocker”, “Spring
Breakdown”, “Walk Hard: La Vera Storia Di Dewey Cox”, “La Storia di Un Uomo Che Sapeva
Contare fino Ad Uno”, “40 Anni, Vergine”, “Celeste ¢ Bam Bam” di Margaret Cho’s, “Suffering
Man’s Charity” di Alan Cumming,”Lemony Snicket, Una serie di sfortunati Eventi”, ”Sleepover”,
“Surviving Eden”, e molti altri. Oltre ad aver prestato la voce in Shrek si ¢ anche prestata per “L’Era
Glaciale:L’Alba dei Dinosauri”, e “Alvin Superstars”. Lo spettacolo teatrale di Lynch “Oh Sister,
My Sister” ¢ stato replicato al Tamarind Theater and Bang Theater garantendole il premio LA
weekly Comedy Ensemble of the Year..

Craig Robinson (Cookie), figura attualmente nella serie vincitrice di Emmy, “The Office” in
onda sulla NBC come 1’acerbo magazziniere presso la Dunder-Mifflin, nel ruolo di Darryl Philbin.
Negli ultimi anni ha lasciato un segno anche nel cinema, prendendo la scena in ogni progetto cui ha
partecipato. Ha fatto dubitare il pubblico sulla nozione di vanita nel ruolo del sensibile buttafuori in
“Molto Incinta”, e lasciava tutti incollati alle sedie interpretando uno scagnozzo in “Strafumati”
cacciando James Franco e Seth Rogen,. Il prossimo anno sara 1’anno che tutti 1 fans di Robinson
stanno aspettando, con una serie di personaggi da protagonista. Robinson ha recitato nella commedia
corale di prossima uscita “Hot Tub Time Machine” per la MGM diretto da Steve Pink. Oltre ad un
ruolo drammatico, recentemente affrontato, in un film indipendente “Father of Invention” con Kevin
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Spacey e Camilla Belle.

Robinson ha precisato e fatto uscire ogni singolo punto del suo curriculum, per la sua
partecipazione in “Una notte al museo 2” nel ruolo di Tuskegee Airman., e dando il suo genio
comico seguendo Apatow, devoto di Danny Mc Bride in un episodio della sua serie sulla HBO “East
Bound & Down”, e recitando in commedie come “Miss Marzo”, “The Goods” con Jeremy Piven.
Inoltre é stato co-protagonista con Seth Rogen e Elizabeth Banks in “Zach and Miri Make a Porno” e
si presentd come predicatore nel video dimostrativo sul web in favore dei diritti gay “Prop 8: The
Musical” con Jack Black, John C. Reilly e Neil Patrick Harris.

Ha iniziato come comico nei cabaret, il primo segno di Robinson nel circuito della commedia
¢ stato al festival “Just For Laughs” a Montreal nel 1998. Quell’anno ha anche vinto 1’Oakland
Comedy Festival Awards e il Mileer Genuine Draft Comedy Search. Ben presto arriva ad esibirsi al
“Jimmy Kimmel Show” e al “Real Time with Bill Maher”. Oggi ¢ un artista di punta dei festival del
paese, con il suo show accompagnato dal pianoforte, con finezza e comicita. | teatri sono pieni sia
che lui si presenti da solo sul palco sia con la sua band di sette elementi e la platea pullula di risate.

Prima di decidere di affrontare full-time la sua carriera artistica, Robinson & stato un
insegnante presso il sistema della scuola pubblica di Chicago. Ha conseguito la laurea presso
I’universita statale dell’Illinois e un master in scienza della formazione alla St. Xavier University.

E mentre studiava educazione a Chicago che ha scoperto il suo amore per la recitazione e la
commedia, quando poi si uni al famoso Second City Theatre.
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Informazioni sui Filmmakers

Mike Mitchell (Regista) lavora con DreamWorks Animation a partire dal 1996, storyboard /
consulenza su film come "Z la formica”, "Shrek 2", "Kung Fu Panda" e "Mostri Contro Alieni".

Mitchell ha diretto caratteristici live-action come "Sky High: Scuola Di Superpoteri”, un film
Disney con protagonista Kurt Russell e Kelly Preston, e per la Touchstone pictures "Deuce
Bigalow: Puttano in Saldo", prodotto da Adam Sandler. Inoltre, ha diretto episodi pilota per la FOX
e le reti ABC.

Mitchell ha anche avuto altri incarichi nell’animazione, come sceneggiatore e storyboarder
per "The Ren and Stimpy Show" e per Nickelodeon "SpongeBob: Il Film". Ha anche prodotto lo
storyboard per il film Disney "James e la Pesca Gigante", e per spot pubblicitari e video musicali per
registi come Spike Jonze.

Mitchell ha ricevuto numerosi riconoscimenti per il suo lavoro, nel 1999 uno Spirit of
Slamdance Award per il suo cortometraggio, "Herd", e al Sundance Film Festival del 1993 Best of
Fest Award per il suo cortometraggio, "Frannie's Christmas".

Gina Shay (Produttore) ha piu recentemente prodotto "Shrek the Halls", Shrek nello
speciale natalizio che ha avuto un enorme successo sulla ABC nel 2007.

Prima di approdare alla Dreamworks Animation, Shay é stata produttrice esecutiva

di"The SpongeBob:1l Film" ed é stato co-produttore di Paramount Pictures e Nickelodeon per
il primo lungometraggio animato CG nominato all’Oscar "Jimmy Neutron: Ragazzo Prodigio”.

Altri crediti di produzione sono: "South Park: Il Film" (Line Producer), il film Disney
"Pooh's Grand Adventure: Alla ricerca di Christopher Robin" e "Pocahontas: Viaggio in un mondo
nuovo" (produttore associato). Shay ha iniziato la sua carriera professionale nel cinema come
direttore di produzione alla Ralph Bakshis e Paramount Pictures col film "Fuga Dal Mondo Dei
Sogni".

Shay ha frequentato il Pratt Institute of Art di Brooklyn, New York.

Teresa Cheng (Produttore) ha piu di 20 anni di esperienza di produzione presso gli studi
cinematografici e le case di produzione degli effetti digitali, cosi come la piu grande rete di
diffusione del Canada. Recentemente € stata produttrice di "Shrek the Halls", Shrek nello speciale
natalizio che ha avuto un enorme successo sulla ABC nel 2007.

Prima di Shrek, Cheng ha lavorato come co-produttore sulla commedia d'animazione
"Madagascar”, e come produttore per il film d'animazione speciale, "Madagascar, Pinguini in
Missione Natale". Precedentemente, ha ricoperto il posto di capo di produzione per
PDI/DreamWorks, supervisionando tutti gli sforzi di produzione dello studio a livello globale. Lei &
stata anche il direttore di produzione per la DreamWorks Animation, per il lungometraggio
d'animazione "Spirit, Cavallo selvaggio”, nominato all'Oscar®. Prima di entrare in DreamWorks
Animation, Cheng ha prodotto effetti visivi per numerosi film, tra cui I’action "Batman e Robin" di
Warner Bros., "Batman Forever” e "Ace Ventura: Missione Africa”, alla Rhythm and Hues, e "True
Lies”, alla Digital Domain. Inoltre lei ha supervisionato la prima pubblicita coca-cola generata al
computer, con orsi polari digitali, e uno spot televisivo per Jeep chiamato “Snow Covered” col quale
vinse un Grand Prix Award a Cannes.

Cheng ha iniziato la sua carriera nel settore della televisione come produttore e manager di
CBC Television, la piu grande rete del Canada. Ha un Bachelor of Arts in comunicazione presso
I'Universita di Washington.

Aron Warner (Produttore esecutivo) ha ricevuto il primo Oscar® assegnato a un film
d'animazione per la produzione di "Shrek". In seguito ha continuato a produrre "Shrek 2" e "Shrek
Terzo". Entrato PDI/DreamWorks nel 1997 come produttore digitale nel film "Z la Formica", che ha
segnato la prima collaborazione tra PDI e DreamWorks. Warner ¢ stato capo della PDI/DreamWorks
dal 2000 al 2002.

Warner aveva gia ricoperto la carica di vice presidente della produzione alla Twentieth
Century Fox, dove ha supervisionato la produzione di film come "Independence Day", "Tempesta di
ghiaccio", "La Seduzione Del Male", "Alien la Resurrezione", "Vulcano" e il blockbuster numero
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uno di tutti i tempi, "Titanic".

Laureato alla UCLA Film School, Warner ha iniziato come un coordinatore di produzione
Empire Pictures, acquisito esperienza in horror a basso budget e film di sci-fi. E poi passato a Film
Finances, una societa di completamento, dove ha lavorato per piu di 50 film.

Warner ha iniziato la sua carriera come produttore per il successo dell’horror "Nightmare 6:
La Fine"

Ha poi stato controllore di produzione di John Dahl per "Red Rock West", prima di iniziare
il suo rapporto con Twentieth Century Fox e la produttrice Rachel Talalay's per "Ghost in the
Machine". Piu tardi é stato il produttore esecutivo di "Tank Girl", diretto sempre da Talalay. Inoltre,
ha supervisionato la produzione del blockbuster "True Lies", di James Cameron.

Andrew Adamson (Produttore esecutivo) ha fatto il suo debutto come nel vincitore
dell’Academy Award® nell’ d’animazione "Shrek"”. Da allora ha continuato a concepirne la storia, e
collaborare a scrivere e dirigere il sequel del 2004 nominato all'Oscar ® e il blockbuster "Shrek 2".
Dopo "Shrek", Adamson ha partecipato al film d'azione-avventura "Le cronache di Narnia, Il Leone
La Strega L’ Armadio".

Adamson é attualmente in post-produzione di "Le cronache di Narnia: Il viaggio del Veliero™
(produttore) e nella produzione de "Il Gatto con gli stivali” (produttore esecutivo).

In PDI dal ’91, ora PDI/DreamWorks, con una grande esperienza negli effetti visivi. | suoi
crediti come supervisore degli effetti visivi con PDI/ DreamWorks includono il film "Angeli" e
"Double Dragon". Ha lavorato anche gli effetti visivi per film come "True Lies", "Heart and Souls" e
"Toys".

Adamson & stato anche un membro chiave della PDI/DreamWorks divisione commerciale,
premiato per numerosi spot, tra cui la Converse "Planet Kevin," Dow "Scrubbing Bubbles Greatest
Show™" e la birra Miller Genuine, "Juke Box".

Oltre a PDI/DreamWorks, Adamson & stato supervisore agli effetti visivi in "Batman
Forever", "Il Momento di Uccidere" e "Batman & Robin". Per il suo lavoro nei due “Batman”,
Adamson ¢ stato nominato all’oscar per gli effetti visivi.

Adamson ha iniziato la sua carriera in computer grafica quasi 15 anni fa ad Auckland, Nuova
Zelanda, come animatore al computer presso The Mouse That Roared. Nel 1986 entra come Design
Director/Senior Animator presso Video Images Ltd.. dove ha lavorato a moltissimi broadcast e spot
televisivi.

John H. Williams (Produttore esecutivo) ¢ stato produttore in tutta la trilogia di “shrek”, ,
vincendo anche un oscar. Williams fondo la Vanguard Films nel 1981. La sua prima produzione €
stata per Steppenwolf Theater, "True West" con John Malkovich e Gary Sinise, seguito da "Furore"
e "Rocket to the Moon™ con John Malkovich e Judy Davis. Inoltre, Vanguard ha prodotto "The
Dining Room™ di AB Gurney, con William H. Macy, GB Shaw, "Heartbreak House" con Rex
Harrison e Amy Irving, "Ascesa e Caduta di Daniel Rocket", con Tom Hulce e "I Terrori Di Piacere"
con Spalding Gray.

Vanguard ha poi prodotto spot pubblicitari attraverso una joint venture di produzione con la
Virgin Records. | direttori commerciali includono Tim Pope ("The Crow" sequel), The Brothers
Quay ("Frida", "Strade dei Coccodrilli") e Reggie Hudlin ("House Party", "Ladies Man"). Vanguard
ha anche prodotto documentari su John F. Kennedy, Aretha Franklin, George Gershwin e la storia
del blues.

I credits di produzione della Vanguard comprendono anche una produzione Miramax per il
documentario con Errol Morris "'The Thin Blue Line" con American Playhouse e Channel Four/UK,
"Sarafina", interpretato da Whoopi Goldberg, "Sette Anni In Tibet", interpretato da Brad Pitt e "Lo
Smoking" interpretato da Jackie Chan.

Williams e anche stato il produttore di "Valiant” della Vanguard, il CG lungometraggio
d'animazione distribuito da Disney, con le voci di Ewan McGregor, John Cleese, John Hurt e Jim
Broadbent, ed il lungometraggio d'animazione "Chimps Space.” Attualmente é nella produzione su
"Space Chimps 2: Zartog Strikes Back™ (produttore esecutivo) e "Emo Boy" (produttore).

Josh Klausner (Sceneggiatore), piu di recente ha scritto la sceneggiatura per il duo Steve
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Carrell / Tina Fey della commedia”Notte Folle A Manhattan". Mentre era studente alla Princeton
University, il drammaturgo vincitore del premio Pulitzer Tony Kushner fece da mentore a Klaunser.
Durante il suo anno da senior, gird il suo primo corto "Season's of the Lifterbees" premiato al
Sundance Film Festival ed ha vinto anche il Gran Premio della Time Warner all” Aspen Shortsfest e
un AMPAS Student Academy Award per il Miglior © Dramatic Short.

Ha avuto la sua pausa di lavoro facendo I’assistente ai Fratelli Farrelly per il loro primo film,
"Scemo e piu Scemo"”. Klausner riusci a diventare il direttore della seconda unita per film come
"Kingpin", "Tutti Pazzi Per Mary", "lo Me e Irene" e "Amore A Prima Svista".

Nel 2000, Klausner ha scritto e diretto "Al 4° Piano", interpretato da William Hurt, Juliette
Lewis, Austin Pendleton, e Shelley Duvall.

Klausner sta attualmente lavorando su una serie di progetti di lungometraggi, tra cui un
adattamento live-action di "Thomas the Tank Engine" per la HIT Entertainment, un adattamento di
Adena Halpern, "I Dieci Giorni Migliori Della Mia Vita" per la Shawn Levy 21 Laps, uno progetto
per la Mark Waters e Walden Media basato sul mago Harry Houdini, e una collaborazione con Sir
Paul McCartney per adeguare il suo libro per bambini "High in the Clouds", in un lungometraggio
animato.

"Shrek e Vissero Felici e Contenti" € il primo credit per un lungometraggio di Darren
Lemke (Sceneggiatore). Ha un certo numero di progetti in sviluppo, tra cui "Gemini Man”, "Lo
Schiaccianoci e il Re Topo" e "Oz". In precedenza ha ottenuto crediti in televisione con “Lost”
(come regista e scrittore) e il film per la Tv "Flashpoint” (scrittore, produttore esecutivo).

Lemke si & diplomato alla scuola delle arti visive di Manhattan. Attualmente risiede nel New
Jersey.

Harry Gregson-Williams (Musiche) & uno dei piu ricercati compositori di Hollywood, sta
lavorando su una serie di progetti di alto profilo, sia d'animazione che live-action. Nel corso degli
ultimi anni Gregson-Williams ha segnato 1’industria cinematografica con alcuni tra i piu grandi
successi come "Shrek Terzo", "Le cronache di Narnia: Il Leone, la Strega e I'Armadio” (per il quale
ha ricevuto una nomination per un Golden Globe e un Grammyy), "Shrek" (per cui ha ricevuto una
nomination ai BAFTA), "Shrek 2" e "Galline in Fuga". Di recente ha scritto le partiture per il
blockbuster "X-Men Le Origini: Wolverine", diretto da Gavin Hood e " Pelham 1,2,3" diretto da
Tony Scott.

Ha lavorato in diversi film con il regista Tony Scott, tra cui "Man on Fire", "Domino", "Spy
Game" e "Déja Vu". Per il direttore Joel Schumacher, ha musicato "In Linea Con L’Assassino",
"Veronica Guerin: Il Prezzo Del Coraggio” "23" e I'imminente "Dodici". Al cinema tra gli altri
"Gone Baby Gone", che segno l'esordio alla regia di Ben Affleck, "Le cronache di Narnia: Il
principe Caspian”, "Caccia Spietata”, "Regno del Paradiso" (nominato al premio Classical Brit
Award e vincitore di un Golden Satellite Award)," Bridget Jones: L’Eta Della ragione","Nemico
Pubblico","Costretti ad Uccidere","1l Senso di Smilla per la Neve" e " Z la formica".

Nato in Inghilterra da una famiglia di musicisti, Gregson-Williams si € guadagnato una borsa
di studio dalla Scuola di Musica del St. John's College a Cambridge all'eta di sette anni. A 13 anni, la
sua voce era gia presente in piu di un dozzina di dischi, e successivamente ha guadagnato un posto
ambito alla Guildhall School of Music and Drama di Londra. Ha iniziato la sua carriera
cinematografica come orchestratore e arrangiatore per il compositore Stanley Myers, e inizio a
comporre le sue prime partiture per il veterano regista inglese Nicolas Roeg. Al suo arrivo a
Hollywood Gregson-Williams e stato agevolato dalla sua collaborazione e amicizia con compositore
premio Oscar Hans Zimmer. Cio ha procurato a Gregson-Williams lavori per film come "The Rock",
"Broken Arrow", "The Fan", "Muppet Treasure Island"”, "Armageddon”, "Qualcosa ¢ Cambiato”, e
"Il principe d’Egitto ". Gregson-Williams ha diretto concerti acclamati della sua musica da "Le
Cronache di Narnia: Il leone, la strega e I'armadio™ a Madrid nel 2006 e nel 2007 a Denver.

Tra i suoi progetti futuri, Gregson-Williams include la produzione della Jerry Bruckheimer
"Prince of Persia: Le Sabbie del Tempo" del regista Mike Newell prodotto da Jerry Bruckheimer per
la Disney, "La Citta" (con il compositore David Buckley), scritto e diretto da Ben Affleck, e il
thriller drammatico "Unstoppable” del regista Tony Scott.
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Nick Fletcher, (Montatore) si € unito DreamWorks nel 1995 come redattore di controllo del
lungometraggio di animazione "1l principe d'Egitto." Crediti supplementari includono "Bee Movie",
"Shark Tale" e "Spirit:Cavallo selvaggio”.

Prima di entrare in DreamWorks, Fletcher ha lavorato presso Amblimation a Londra, dove €
stato I'editor di supervisione per "Fievel alla conquista del West." Era anche I'editore di animazione
per "Chi ha incastrato Roger Rabbit" e il co-editor di controllo su entrambi " We're Back: storia di
un Dinosauro " e " Balto ".

Nato nel Galles, Fletcher ha iniziato la sua carriera presso i John Wood Sound Studios di
Londra, lavorando a vari spot pubblicitari. E poi passato alla Richard Williams Animation nel 1981.

Walt Dohrn (Tremotino/Head of Story) -Consultare la biografia nella sezione cast.

Peter Zaslav (Art Director) e entrato in PDI/DreamWorks Animation nel 2001 come
storyboard artist e matte painter nella divisione commerciale dello studio, lavorando su progetti
come lo spot straniero di Intel. Ha poi assunto il ruolo di illustratore di produzione in successi
blockbuster come"Shrek Terzo™ e "Shrek 2". Piu di recente, € stato il designer di produzione per lo
speciale natalizio della ABC "Shrek the Halls".

Prima di entrare in studio, Zaslav e stato un illustratore freelance di stampa un illustratore
medico alla UCLA Medical School. Ha inoltre creato storyboard e sfondi animati per due film live
action, "This Is Falling Guy" e "Doppelganger”. Peter si é laureato alla UCLA nel campo della
scienza fisiologica.

Doug Cooper (VFX Supervisor) si € unito alla DreamWorks nel 1998 come animatore CG
& Direttore Tecnico per "Il Principe d'Egitto”, ed ha continuato a fungere da garante digitale su
"Spirit Cavallo Selvaggio". Credits precedenti come supervisore VFX includono "Bee Movie", "First
Flight" (cortometraggio).

Prima di entrare in DreamWorks, Cooper ha lavorato come Planner Scene & Software
Developer per gli effetti speciali per la Amblimation per il cartoon "Balto.” La collaborazione di
Cooper con la Amblimation € iniziata quando era Coordinatore Tecnico per American Technologies
Film a San Diego per "We’re Back! A Dinosaur's Story". Cooper ha anche lavorato come
consulente per Sidley/Wright Motionworks a Los Angeles, dove ha collaborato allo sviluppo di un
sistema di inchiostro digitale e pittura per la produzione di lungometraggi.

Cooper & un membro della Visual Effects Society (VES), ACM/SIGGRAPH, e ASIFA
Hollywood.

Jason Reisig (Responsabile dell’animazione dei personaggi) inizia la sua carriera nel 1996
presso PDI/DreamWorks, dove ha lavorato come animatore per "Z la Formica”, "Shrek" e
"Madagascar”. E stato nominato per un Annie Award per la miglior realizzazione dei singoli
caratteri d’Animazione per il suo lavoro su "Shrek".

Prima di “Shrek e Vissero Felici e Contenti", Reisig ¢ stato animatore supervisore di “Kung-
Fu Panda” nominato all’Oscar® e "La Gang del Bosco".

Nel 2002, Reisig € andato alla Sony Pictures Imageworks, dove & stato animatore dei
caratteri di piombo per il successo live-action ¢ VFX vincitore dell’Oscar®- "Spider-Man 2. "Ha
lavorato anche su "Stuart Little 2 ", "Fuga dal Natale "e il corto animato premiato con L’Oscar ®-
"The ChubbChubbs *.

Yong Duk Jhun (Capo del Layout, fotografia) & uno degli artisti piu talentuosi del settore,
con una serie di film di animazione al suo attivo. Recentemente ha collaborato come artista layout su
"Mostri Contro Alieni", nonché come capo del layout/fotografia sul candidato all’Oscar® "Kung-Fu
Panda".

Altri suoi credits includono "La Gang Del Bosco" (artista layout/ animatic) e "Giona: A
VeggieTales Movie” (artista layout).

Jhun é attualmente impegnato nella produzione DreamWorks Animations "The Croods",
(responsabile del layout / fotografia).
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Max Boas (Art Director) ha iniziato la sua carriera in DreamWorks Animation nel 2003
come artista e pittore di layout di fondo su "Sinbad: la Leggenda Dei Sette Mari." Prima di “Shrek e
Vissero Felici e Contenti”, Boas é stato un artista visivo allo sviluppo per "Kung-Fu Panda"
Nominato all’Oscar, ha lavorato come artista in "La Gang Del Bosco", dove ha contribuito alla
progettazione, produzione e a creare illustrazioni e tasti colorati per il reparto di illuminazione e ha
disegnato una pletora di oggetti di scena trovati nei sobborghi.

Prima di entrare in DreamWorks Animation, Max ha studiato illustrazione all’Art Center
College of Design di Pasadena, in California, dove ha ricevuto un Bachelor of Fine Arts con lode nel
2002. Prima della Art Center, Max ha trascorso due anni presso il Kansas City Art Institute, dove ha
studiato illustrazione e il fondamento generale dell’arte.

Max e laureato presso il Fairview High School nel 1996 nella sua cittd natale Boulder,
Colorado. E’ nato a Jackson, Mississippi.

Phil "Captain 3D™ McNally (Stereoscopic Supervisor) piu recentemente e stato
supervisore stereoscopico al film DreamWorks Animation "Dragon Trainer". Salutato come
I'esperto di tutte le cose in 3D, McNally e stato introdotto alla fotografia stereoscopica nel 1990
durante gli studi presso la Royal College of Art di Londra. Questo hobby divenne ben presto la sua
passione e si € sviluppata negli anni attraverso una serie di progetti creativi, dalle View-Master
bobine ® promozionali agli impianti della galleria. Nel 2001 McNally si trasferisce in California per
lavorare come animatore alla Industrial Light&Magic in seguito al successo del suo corto animato
"Pump-action." La sua esperienza stereoscopica é stata premiata quando Disney ha incaricato la ILM
della conversione del cartoon "Chicken Little" in una versione in 3D nel 2005. Da allora, McNally
ha supervisionato il lavoro stereoscopico di conversione in 3D per il film Disney "l Robinson, Una
Famiglia Spaziale" ed ¢ stato consigliato per "The Nightmare Before Christmas” in 3D. Egli ¢
attualmente supervisore stereoscopico nella produzione DreamWorks Animation "Megamind" la cui
uscita italiana e prevista per il Natale 2010

Edizione Italiana e Sonorizzazione a cura della
TECHNICOLOR S.p.A
Roma

Dialoghi Italiani e Direzione del Doppiaggio
FRANCESCO VAIRANO

Assistente al Doppiaggio
TIZIANA GRAZIANI

Voci
SHREK — RENATO CECCHETTO
CIUCHINO - GIOVANNI BALDINI
FIONA - SELVAGGIA QUATTRINI
GATTO CON GLI STIVALI - ANTONIO BANDERAS
TREMOTINO - FRANCESCO VAIRANO
HAROLD - GIORGIO LOPEZ
LILLIAN — MARIAPIA DI MEO
BROGAN — ALESSANDRO ROSSI

Fonico di Doppiaggio
VINCENZO MANDARA

Fonico di Mix
MARCO COPPOLECCHIA
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"SHREK E VISSERO FELICI E CONTENTI"

Mike Myers

Eddie Murphy

Cameron Diaz

Antonio Banderas

Julie Andrews
John Cleese
Walt Dohrn

Jon Hamm Jane Lynch Craig Robinson

Lake Bell Kathy Griffin Mary Kay Place Kristen Schaal

Directed by
Mike Mitchell

Produced by
Gina Shay

Produced by
Teresa Cheng

Executive Producer
Aron Warner

Executive Producer
Andrew Adamson

Executive Producer
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John H. Williams

Written by
Josh Klausner and Darren Lemke

Based upon the book by
William Steig

Music by
Harry Gregson-Williams

Editor
Nick Fletcher, a.c.e.

Head of Story
Walt Dohrn

Production Designer
Peter Zaslav

Visual Effects Supervisor
Doug Cooper

Head of Character Animation
Jason Reisig

Head of Layout
Yong Duk Jhun

Art Directors
Max Boas Michael Andrew Hernandez

Associate Producer
Patty Kaku-Bueb

Production Manager
Tony Cosanella

ARTISTIC SUPERVISION

Animation
Antony Gray
John Hill
Marek Kochout
Jason Ryan

Lighting
Greg Lev
Betsy Nofsinger
Marc J. Scott
Pablo Valle
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Character Technical Direction
Jeffrey "JJ" Jay
Sandy Kao

Modeling
Joshua West

Surfacing
Lisa Slates Connors

Effects
Alex Ongaro

Character Effects
Oliver "Olee" Finkelde

Crowds
Allen Stetson

Technical Direction
Munira Moiz Tayabyji

Final Layout
Valerie Lettera-Spletzer

Stereography
Phil Captain3D McNally

Matte Painting
Justin Brandstater

Supervising Sound Editors
Ethan Van der Ryn
Erik Aadahl

Sound Mixing
Andy Nelson
Anna Behlmer

Casting by
Leslee Feldman

CAST

Shrek Mike Myers
Donkey Eddie Murphy
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Princess Fiona

Puss In Boots

Queen

King

Rumpelstiltskin

Brogan

Gretched

Cookie

Patrol Witch, Wagon Witch #2
Dancing Witch, Wagon Witch #1
Guard Witch

Pumpkin Witch, Palace Witch
Broomsy Witch

Father of Butter Pants
Pinocchio, Three Pigs

Doris

Mabel

Blind Mice

Gingerbread Man

Wolf

Cameron Diaz
Antonio Banderas
Julie Andrews
John Cleese

Walt Dohrn

Jon Hamm

Jane Lynch

Craig Robinson
Lake Bell

Kathy Griffin
Mary Kay Place
Kristen Schaal
Meredith Vieira
Ryan Seacrest
Cody Cameron
Larry King

Regis Philbin
Christopher Knights
Conrad Vernon
Aron Warner

Additional Voices

Ogre Babies

Ogre Baby, Villager Kid

Ogre Baby, Tourist Girl, Villager Girl
Priest, Krekraw Ogre

Cackling Witch

Villager Fan #1

Villager Fan #3, Ogre Gnimrach

Jasper Johannes Andrews
Ollie Mitchell

Miles Christopher Bakshi
Nina Zoe Bakshi

Walt Dohrn

Billie Hayes

Jeremy Hollingworth
Brian Hopkins

Royal Messenger, Magic Mirror, Geppetto Chris Miller
Tour Guide, Camp Ogre, Ogre Naysayer, Baba
Witch, Melty Witch, Witch Guard #2, Butter
Pants Mike Mitchell
Villager Fan #2 James Ryan
STORY

Production Supervisors

Suvi Salakka Booth

Ryan Harris
Script Supervisor Mary Quinn
Story Artists
Rejean Bourdages Justin Hunt
Joel Crawford Maggie Kang
Ryan Crego David Smith
Derek Drymon Anthony Zierhut
Paul Fisher

Additional Story Acrtists

Bryan Andrews

Greg Miller
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Steve Hickner
Raman Hui
Jorgen Klubien

Story Coordinators

Production Assistant

Chris Reccardi
Mike Stern
Spyros Tsiounis

Bonnie Robinson Stewart
Daniel Inkeles

Xavier Vanegas

EDITORIAL

Production Supervisor
Associate Editor

1st Assistant Editor
Assistant Editor
Apprentice Editor

Additional Editors

Additional Assistant Editing

Production Coordinator

Suvi Salakka Booth
Joe Thygesen
Danik Thomas
Brian Hopkins
Michelle Cabalu
Lynn Hobson
Christopher Knights
James Ryan

Michelle Mendenhall

Alexander Wu

ART DEPARTMENT

Production Supervisor

Michelle Jurado

Visual Development

Andy Bialk

Paul Duncan

Natalie Franscioni-Karp
Daniel Hashimoto "Hashi"
Leighton Hickman

Peter Maynez
Facundo Rabaudi
Griselda Sastrawinata
Paul Westacott

Felix Yoon

Additional Visual Development

Nathan Fowkes
Tianyi Han
Yoriko Ito

Jon Klassen

Character Design

Production Coordinators

Ronald A. Kurniawan
Kenard Pak
JJ Villard

Patrick Mate

Christopher Vigil
April Henley
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Production Assistant

Brandon Holmes

Visual Consultants

Guillaume Aretos

Ken Bielenberg

CHARACTER TECHNICAL DIRECTION

Production Supervisor

Joe Crowley

Character Technical Directors

Zsoka Barkacs

James Mitchell Cockerham
Gilbert Davoud

Daniel Dawson

Christina N. de Juan
Nathaniel Dirksen

Golriz Fanai

Justin Fischer

Michael Scott Hutchinson

Candice Miller
Tom Molet

David Otte

Luca Prasso
Gaurav Shenai
Jeffrey Smith
Russell L. Smith
Javier Solsona
Michael Leon Ware

Additional Character Technical Direction

Donald Campbell 1V
Valentina Ercolani
Li-Lian Ku

Lucia Modesto
Dick Walsh
John Wilson Yoon

MODELING

Production Supervisor

Lead Modeler

Joe Crowley

John P. Rand

Modelers

Nadja Bonacina

Juan Pablo Chen
Joachim de Brunier
Angela Ensele Firebaugh
Ki Jong Hong

Ardie Johnson

Jaewon Lee

Richard S. Lee
Steve McGrath

Paul Schoeni
Armando Sepulveda
Bear Williams

Phil Zucco

Additional Modeling

Min-Yu Chang
Cristian Dumitriu

Jeremy Labrador

Production Coordinator Tim Kwan
SURFACING
Production Supervisor Laura Howe
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Surfacers

Jessica Canter

Ed Deren

Sandy Dong

David Svend Karoll

Sean Kenny

Linda Kurgpdld

Taylor Moll

Tomijann Nabors

Jennifer Stephenson Newlin

Production Coordinator

César Alejandro Montero Orozco
Tsun-Hui Andrea Pun

Brian Ratchford

Hayyim Sanchez

Young Song

David Valdez

John Wake

Feng Xie

Alex J. Levine

LAYOUT

Production Supervisor

Jessie Carbonaro

Rough Layout Artists

Cortney Armitage
Corey Hels

John W. Mclnnis
Mark Mulgrew
Dan Pilgrim

Victor Robert
Matthew Schmidt
Henry Vera
Aaron Weldon
Kenneth Wiatrak

Final Layout Artists

Lorenzo Russell Bambino
Stuart Campbell

Jason Carter

Christopher Ell

Stan R. Haptas

Fadi Basem Kandah

Production Coordinator

Production Assistant

Josh LaBrot

Brian Riley

Steven Sorensen

Joseph Thomas

Rhiannon Leffanta Wilhelmi
Ryan Neil Williams

Amanda Cramer

Andrew Richmond

ANIMATION

Production Supervisor

Rafael Chaidez

Animators

Manuel Almela
Manuel Aparicio
Chris Capel
Michelle Cowart

MaryAnn Malcomb
Stephen Melagrano
David Pate

Pierre Perifel
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Steve Cunningham
Donnachada Daly
Eric Deuel

Ken Fountain

W. Jacob Gardner
Willy Harber
Martin Hopkins
Steve Horrocks
David Hubert
Anthea Kerou
Philippe Le Brun

Antonin Plante
Luke Randall
Marco Regina
Jean-francois Rey
Pres Romanillos
Ben Rush

Tal Shwarzman
Theodore Ty
Benjamin Willis
Onur Yeldan

Additional Animation

Steven Pierre Gordon
Cameron Hood

Animation Development

Jim Hull
Micheal Kiely

Raffaella Filipponi

Animation Cycles

Alberto Corral

Production Coordinator

Production Assistant

Rodrigo Huerta
Nicholas Fumia

Stephanie Alpert

CHARACTER EFFECTS

Production Supervisor

Spencer Filichia

Character Effects Leads

Christopher Bradley

David Fedele

Character Effects Animators

Yiqun Chen

Jason Doss
Christopher Frobose
Stephen Heidelberg
Joe Hughes

Rob Nitsch

Andrea Paolino
Noah Peterson
Navin Martin Pinto

Cherie Rye

Paul Timpson
Cassi Walls

Eric Warren
Jason P. Weber
Ron Williams
Hock Hian Wong
Neil Yamamoto

Additional Character Effects Animators

Mira Arte

Joong Ryang Choi
Jennifer Lasrado
Daniel Khin Lay
John Lee

Production Coordinators

Jalil Mohammed

Mathias Rodriguez

Andy Silvestri

Joe Ark Sun

Panat Thamrongsombutsakul

Kelly Matthews
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Sajmun Sachdev

CROWDS

Production Supervisor

Crowds Developer

Spencer Filichia

Joshua F. Richards

Crowds

David Bazelon
Erin J. Elliott
Spencer H. Knapp

Scott Raymond
Jeff Sullivan
Dan Warom

EFFECTS

Production Supervisor

Evelyn C. Spencer

Effects Leads

David Allen
Jeff Budsberg

Matthew Head

Andrew Young Kim

Effects Animators

Evrim Akyilmaz
Charles Anderson
Shinsaku Arima
Wes Chilton
Ashraf Gamal Ghoniem
Tim Hoff

John Hughes
Lucas Janin
Michael L. Jones
Domin Lee
Jaemin Lee
Yancy Lindquist
Michael Losure

Aaron McComas
Zeki Melek
Gustav Melich
Mark Newport
Luca Pataracchia
Nikita Pavlov
Alessandro Pepe
Jason Porath
Alex Timchenko
Matt Titus
Masahito Yoshioka
Can Yuksel

Xiao Zhang

Additional Effects Animators

Andy Hayes
Production Coordinator

Production Assistant

Baptiste VVan Opstal
Mark Hickner

Eric Morse

LIGHTING

Production Supervisors

April M. Struebing
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Malia P. Russell

Lead Lighters

William E. Arias
Matthew Clubb
Shaun Collaco
Archie Donato
Dale Drummond
David C. Lawson

Benjamin Lishka
Michael J. Manza
M. Scott McKee
Don Taylor
Ozgur Ustundag

Lighting Artists

Jess Bressler

Max Bruce

Clint Colver
Christian Cunningham
Caine Dickinson
Avedis Ekmekjian
Angela M. Eliasz
Matthieu Grospiron
Robert Holder

Lok Ming Hwa

Soo Kyung Kim

Han Lei

Lyndon Li

Kieron Cheuk-Chi Lo
Pietro Materossi

Erik Mattson

Kevin McDonald
Marc Miller

Patrick O'Brien

Rupali Parekh-Sharma
Jeff Srimane Ranasinghe
Dennis Recchia
Roman Robbins

Eric Roth

Osamu Takehiro

Ka Yaw Tan

Lisa M. Tse

Benjamin Venancie
Farid K. Yazami
Douglas Yoshida

Additional Lead Lighters

Sebastien Chort
Susan Hayden

Gina Lawes

Additional Lighters

Brian Ellebracht
Shane Glading
Glen Gustafson
Gregory Jennings
Amanda Johnstone
Cindy Hong

Kurt Kaminski
Blaine Kennison
Ginka Kostova-Little
Kenny Lam

Donna Lanasa

Dan Levy

Shanna Chang Lim

Igor Lodeiro

Mark F. Macready
Jonathan Fletcher Moore
Alberto Noti

Nic H. Panagos
Mary Payne
Priyes Shah

Brock J. Stearn
Kenji Sweeney
Jimmy Valladao
Sondra Verlander
Marko Vukovic

Technical Assistants

Justin Dobies
Christopher Edwards
Scott Mankey

Daphna Wegner
Eugene Wen
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Production Coordinators

Production Assistant

Jason Evaristo
Henri Hovhanesyan

Marty Laurita

TECHNICAL DIRECTION

Lead Technical Directors

Dan Golembeski

Stephen Krauth

Technical Directors

Brad Achorn
Herve Bizira
Justin Carcasole
An-Lon Chen
Barry Dempsey
Crystal Fong
Shaila Haque
TJ Jackson

Amy Sun Kwa
William Otsuka
Joyce Pan
Pranay Patel
Steve Petterborg
Tannaz Sassooni
Nigel W. Tierney
Anthony Tyler

Additional Technical Direction

Matt Davis
Jung-Hyun Kim

Michael Ross
Ilia Standish

MATTE PAINTING

Production Supervisor

Laura Howe

Matte Painters

David Bailey
Scott Brisbane

James J. Martin

William T. Silvers Jr.

Additional Matte Painting

Patrick Jensen
Michael Wei Mao

Lead Matte Painting Compositor

Matte Painting Compositor

Daveed Shwartz
Kevin Turcotte

Daniel J. Brick

Marla Valentine

PAINT FIX

Production Supervisor

Robyn Mesher

Paint Fix Artists

Jasper M. Baltzersen
Michael James Baula

Michelle Kater
Erin Lehmkuihl
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Matt Beightol

Liz Borges-Herzog
Craig Cannon
Kevin James Coyle
Cassandra Fanning
Michael Farley
Bill Gumina

Production Coordinator

Marc Machuca
Melissa D. Moss
Andrew Pungprakearti
Britton Taylor
Mauricio Valderrama
Carrie VanEtten

Rachel H. Slansky

PRODUCTION

Central Production Supervisor

Production Office Coordinator

Assistants to the Producers

Assistant to Mike Mitchell
Additional Production Supervision

Additional Production Coordination

Peter McCown

Daniel 1. Rothbart

Alissa Rowinsky Wright
Jesse Warshal

Alyssa Mauney
Tracey Michelle Arnold

Freddy Ferrari

ACCOUNTING & FINANCE

Production Accountant

Assistant Production Accountant

Liza Gomez Breuninger

Linda Joan Grant

CASTING

Casting Associate
Casting Assistant

Christi Soper Hilt
Ania Kamieniecki

CHOREOGRAPHY
Choreographer Michael Rooney
Dancers
Kelsey Bourg Fred Odgaard
Amy Boyes Catalina Rendic
Teddy Forance Michael Peter Riccio
Liinda Garisto Oskar Rodriguez
DJ Guthrie Dana Wilson
AJ Harpold
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DREAMWORKS ANIMATION STUDIO MANAGEMENT

Heads of Global Production
Head of Studio, PDI

Heads of Development

Production Executives

Global Department Heads

Nancy Bernstein
Jill Hopper
Gail Currey

Kristine Belson
Alex Schwartz

Barb Cimity
Susan Rogers
Darci Zalvin

Beth Hofer
Mark Orser McGuire

Global Department Managers

Bernie Gallardo Lautrette
Bonnie Lemon
Traci Mars

Stacey Moreno
Franco Pietrantonio
Angelique Yen

Global Leads

Jonathan Gibbs
Rex Grignon

Jin Liou

Production Development

Jim Mainard

Sunny Ye

Marketing Production

Lisa Freberg

Amy Krider

Production Testing

Katy Harrison
Robbin Huntingdale

Michael Hutchinson
Gabriel White

POST PRODUCTION

Editorial and Post Production Executive
Post Production Manager

Post Production Supervisor

Supervising ADR Editor

ADR Editor

Sound Effects Editors

Foley Editor
Assistant Sound Editor
Foley by

James Beshears
Andrew Birch
David Yanover
Susan Dudeck
Ulrika Akander
John Marquis
P.K. Hooker
Jonathan Klein
Andy Sisul

One Step Up, Inc.
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Foley Artists

Foley Mixer
ADR Mixers

ADR Recordists

ADR Voice Casting

Jack Blessing

Eddie Frierson

Dan O'Connell

John Cucci

James Ashwill

Troy Porter

Thomas J. O’Connell
Jason Oliver

Rick Canelli
Leigh French

Jonathan Nichols

Ashley Boettcher Elisa Gabrielli Paul Pape

William Calvert Eileen Galindo Darren Richardson

June Christopher Jean Gilpin Jill Sayre
Dave Cowgill Dominic Hoffman Jake Short

Helen Dudeck
Chad Einbinder
Jennifer Crystal Foley
Leigh French
Darcy French-Myerson
Sierra French-Myerson

Post Production Office Supervisor
Senior Media Coordinator

Media Coordinator

Post Production Executive Assistant
Post Production Assistant
International Dubbing Assistant

Post Production Engineering Manager
Editorial Systems Engineers

Digital Imaging Manager
Film & Color Technician
HD Editor

Chief Projectionist
Projectionist

Recordist

Re-recording Engineer
LA Studios Recording Engineer
Postworks Engineer
Recording Consultant
Film Color Timers

Digital Colorists

Titles
Video Transfer

Matthew Ford Holt
Aramis Knight
Christie Mellor

Oliver Muirhead
Laraine Newman
Paula Jane Newman

Danielle Soibelman
Ellery Sprayberry
Shane Sweet
Daisy Tormé
Harry Van Gorkum

Wayne Hellinger
Allison Bernardi
Amy K. Clark
Rose Silurik
Gustav Lindquist
Janell Fletcher
Steven Moder
Paul Parmer
Michael Cady
Kevin Mullich
Kyle D. Pascucci
Baron C. Northrop
David Teller
Gene Goins
Israel Gonzalez-Sandoval
Ryan Cole

Tom Lalley
Carlos Sotolongo
Brian Bracken
Pete Karam
Harry Muller
Jim Passon
Gregory Creaser
Jeff Olm
Ariandy Chandra
Kevin Cloepfil
Scott Schaffer
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Post Production Facilities provided by
20th Century Fox Studios

Main on End Title Sequence Designed and

Produced by yUtco
MUSIC
Music Executive Sunny Park
Music Editor Richard Whitfield
Assistant Music Editor Meri Gavin
Additional Music Halli Cauthery
Additional Arrangements Chris Willis

Score Recorded by

Score Assistant Engineer
Pro Tools Recordist

Score Editor

Score Recorded at

Score Mixed by

Mix Assistant

Supervising Orchestrator
Additional Orchestrations by

Orchestration Coordinator
Score Conducted by
Orchestra Leader

Choir

Choir Master

Pied Piper Flute Solos
Additional Flute Solos

Score Technical Engineer
London Orchestral Contractor
Assistant Orchestral Contractor
Music Mixed at

Music Manager

Music Coordinator

Additional Music Supervision

Music Consultants

Music Clearances
Music Business Affairs

Peter Cobbin

Paul Pritchard

Lewis Jones

Kirsty Whalley

Abbey Road Studios, London
Malcolm Luker

Jamie Luker

Ladd Mclntosh

Jennifer Hammond
Geoff Stradling

Kevin Kliesch

Esther MclIntosh

Harry Gregson-Williams
Perry Montague-Mason
Apollo Voices

Chris Foster

Jeremy Steig

Gina Shay

Kaoru Watanabe

Costa Kotselas

Isobel Griffiths Ltd.

Jo Buckley

Wavecrest Studios, Venice, CA
Charlene Ann Huang

Roger Tang

Chris Douridas

John Bissell
Dan Arriaga
Julie Butchko
Dan Butler

Liz McNicoll
Jennifer Schiller
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O

Workstations, servers, and technical services provided by
Hewlett-Packard
DreamWorks Animation's Preferred Processor Provider

Processors and Software Engineering Services provided by
Intel
DreamWorks Animation's Preferred Processor Provider

DREAMWORKS ANIMATION TECHNOLOGY

Chief Technology Officer Edwin R. Leonard
Head of Digital Operations Derek Chan
Head of Production Technology Darin K. Grant
Head of Research and Development Lincoln Wallen

Technology Executive Kate Swanborg

RESEARCH AND DEVELOPMENT

Directors
Janet Breuer Andrew Pearce
Kenn LeGault Jeffrey Wike

Staff Engineer
Evan Smyth

Managers
William J. Ballew Anna Newman
Suelika J. Chial Neil Okamoto
Ronald D. Henderson Brent Pease
Andrew Kunz Dwight Sikkema

Principal Engineers
Mitchell Amino Gregory S. Heflin
Jeff Beall Michael Seales
Barry Fowler Martin Watt

Supervisors
Holly Allen Amy McDonald Sandjideh
Steve RJC Bell Hilder Mock
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Seath Ahrens
Steve Baker
Peter Cucka

Simon Feltman
Galen Gornowicz

Thomas Annen
Bryan Cline
Malik Coates
Sebastian Fernandez

Stuart Bryson
Nhi Hua Casey
Chloe Chao
Paul C. DiLorenzo

Silviu Borac
Mark T. Carlson
David Eberle

Erik Jasso
Terence Kuederle

Hermann Chong
Kwesi Davis
Jayson DeLancey
Ben George
Nishkar Grover
Randall Hammond

Mike Becker
Jeffrey Bradley
Gregg Carrier
Gina'Y. Chen
Prasun Choudhury
Mark Floyd

Will Bilton

Gregory Brauer Marty Sixkiller

Technical Leads
Brian J. Green PJ McNerney

Mark W. Kirk Michael J. Pan
Ben H. Kwa Alex Powell
Ed Labao Gene Ragan

Render & Light Engineers
Reid Gershbein Stuart M. Pomerantz
Robin Green Paul R. Ramsey
Patrick Kelly Max Requenes
Janne Kontkanen Eric Tabellion

Animation & Rigging Engineers

Matthew C. Gong Renée Nash
Ron Griswold Eric Newman
Jeffrey Mahovsky Vishwa Ranjan

Pia Miniati Mark Rubin

FX Engineers
Jennifer Fung Mark J. Matthews
Akash Garg Ken Museth
Jim Leuper Abhik Pramanik

Imaging & Compositing Engineers
Andrew Pilgrim
Karl Rasche

Production Engineers

Scott Haynie Fabio Lissi

Jerry Hebert Ori Neidich
Danny Hendargo Patrick A. Palmer
Stephen Hutton Sreenivasa Kumar Pydi

Mark Jackels Robyn Rindge

Mark A. Kauffman Eric Scheidemantle

Infrastructure Engineers

Benoit Gagnon Nick Long
Manson Jones Paule Merlin
Jason Kankiewicz David Moore

Kyle Kirkland Paul Allen Newell
Rakesh Kushunapally Drew Perttula
Ali Lakhia Doug Sherman

QA
Dennis DeRyke

DIGITAL OPERATIONS

Deepak Tolani
Bruce Wilson
Nathan Wilson
Rob Wilson

Bruce N. Tartaglia
Mackenzie Thompson
Stephen Yuen

Joshua Schpok
Colin T. Smith
David White

Robert Tesdahl
A.J. Weber

Cheng-Jui Yu

Kathryn Scheppke
Selim Tuvi
Brent Villalobos
Laura Wood
David Young

Tom Staples
Satheesh Subramanian
Michael Svihura
Abby Thompson
Ron Woods

Peter C. Miller
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Ed Granlund
Juli Gumbiner
Danny Gallo Hahn

Micheal Cutler

Balaji Alahari
Michael Belostotski
Greg Bulman
Scott Chapin
John F. Detke
Sean Ellis

Rain Angeles
Shawn Bohonos
Jean-Paul Cardier
David Dinsmore
DJ Downey
Alireza Estakhrian

Mike Athanasatos IlI
Alain Anton Banas
Mauricio Brenes
Zeke Burgess
Michael S. Coronado

Nicholas Bencriscutto
Michael C. Bolds
Jorge Heredia
Ibrahim Sani Kache

Chris de Zorzi

Director Ryan Granard
Staff Engineer Skottie Miller
Managers
Michael Kiernan Mark M. Tokunaga
Jeff Rochlin

Principal Engineers
Lans Carstensen

Supervisors
Donald R. Hibbard
Mike Pace
Richard F. Rubio

Systems Architects
Sean Kamath

Engineering System Administrators
Victor Guest Richard J. Marco
Tiffany L. Hopper Rezk Hakim Mekhael
Thomas A. La Porte Brandon Miles
Jeff Lee Andrew R. Ndungi
Mark Lelles John Kerry O'Sullivan

Operations System Administrators

Bart Feliciano David Lee

Jorge Gonzélez Derek Mann
John Harris Todd Maugh

Scott A. Kilty David McClure

Anthony C. Lanni Othieno L. Okong'o

Hardware Engineers
Sahara Ford-Wernick Jason Lloyd
Frank Gallego Eric Andrew McKinley
Adnan Ghani Jemson Montefalcon
Joanna Laurent Kearney
Wen-Po Bobby Lee

Resource Administrators
Jon Leibowitz Robert C. Ramat
Julia Lopez Paul Replicon
Blake Penido Gemma Ross
Shaun Potts Enrique Saldivar

Asset Management
Marie Karolina Garofani

TECHNOLOGY MANAGEMENT

Carol J.-Shimabukuro Choy

Gene Takahashi
Jasten Wine

Larry S. Lile

Raffi Parikian
Chris Reisor
Daniel Rich

Stephen E. Ross
Tim Toll

Kenneth Pflum
Joanne Pham
Deepthi Pullannagari
Julio C. Talavera
Alvin Tenpo

Lindsay Oikawa
Ernesto Antonio Quiroz Il
Brian T. Webb

Cathy Sitzes
Casey Sword
Purnanand D. Wagle

Michael Perry
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Alliance Manager Hans Ku
VSC/Halo Manager Emmanuel C. Francisco
Technology Production Managers Sarah Counnas
Stacy Rentel

Technology Coordinators
Lori A. Arntzen Jenn DiBella-Ferrari Harbor Peoples
Joe Bauman Katie Hardin Morgan J. Steele

Christina Gonzalez Castaneda Dan Malone Laura Watts

Administrative Assistants

Sofia Bresson Katya Serik Erica L. Valenzuela
Rachel Campbell Shawnis Tinker Michael S. Villareal
Rich Lee

THANKS TO EVERYONE AT DREAMWORKS ANIMATION AND
PDI/DREAMWORKS WHO SUPPORTED THIS PRODUCTION

Technology Coordinators

JoAnn Bianchi Winfield Han Cynthia Park
Nicholas Brandt Sue Harrison Joe Park
Cate Celso Beth Jankus Michele Reed
Stephanie Cheng Carole Sue Lipman Matt Robertson
Joyce Dabney Nick Loritsch Cristina Schweitzer
Richard A. Hamilton Debbie O'Keeffe Kira Smithson
Artistic Development, Digital Training and Outreach
Fred Bunting Guthrie Hennessey Casey Rick McCann Meghan Seekamp
Jim Conrads Dale Alan Hoyt Craig Newman Jordan Shaffer
Marilyn Friedman Brian Immel Hoyt Ng Jonathan Simonoff
Sean Greer Tim Ingersoll Shelley Page Brian Smith
Adam Hall Katie Koskenmaki Saty Raghavachary Gigi Yates
Rachel Hanson Angela Lepito

Business and Legal Affairs

Melissa G. Baldwin David Estrada Bethany Haptas Adria Munnerlyn
Tony Bonilla Chris Fahland Robert Kelly Alan Myerson
Tamara Bonnell-Truitt Michael Figueroa Jamie Kershaw Katherine O'Connor

Vinnie Bowling Cheryl Friedman Ginny Kokubun Julie Shikiya-Pascucci
Yolanda Cooley Maggie Gibb Alison Lima Susan Souther
Marica De La Lastra  Catherine D. Giddings Kathryn Meyers Angela Weekes
Marissa Downey Faith Gloria Kirsten Milliken Todd Whitford
Peter Elliot Richard Hamner, Jr.

Development
Ben Cawood Amie Karp David Kwong Damon Ross
Jillian Finley Chris Kuser lan Richter Matt Smith
Diane Ikemiyashiro

Facilities
Matt Bogaard J.R. Dimuzio Laura Monteiro Bill Rowan



Shrek e Vissero Felici e Contenti — Note di Produzione

Brenda Boone
Thomas Burns
Glenn Cacananta
Alex Cardullo
Genoveva Carmona
Jose Manuel Carrasco
Logan Crump

Terri Anderson
Suzzanne Au
Todd Basil
Kristine Borchard
Cathy Brillon
Monique Buttle
Dana Corneles
Christopher Cruz
Bruce Daitch
Pavina Desali
Alisa Fathi
Laura Fratianne

Kelley Alvarado
Serah Barela
Kelly Barschig
Meredith Berens
Todd Bergstrom
Peter Campbell
Grazia Como

Irwin Aquino
Carrie Butler
Gamas Chang
Craig Cochran
Dimna Contreras

Nicole Adler
Jason Alex
Belinda Arge
Antonio Arias
Paulina Armstrong
Lisa Baldwin
Jeanette Brackeen
Lisa Brin
David Bynder
Jennifer Caruso

Anthony Fabrizio
Mary Ellen Goodwin
Ann Hesen
Stacy Hibbard
Douglas Paul Isaac
Jimmy Knauf
George Lucero

Michael Muzerall

Sean O'Gara
Darren Osti
Richard Press
Seth Pressley
Mark Rogers

Brett Rosendahl

Finance, Accounting and Operations

Kathleen Fredrickson

Jason Fujimoto
Vicki Halliburton
Michael Hatch
Arnold Hiwatig
Rob Hunt 111
Cheryl Jordan
John Keaney
Kelly Kirby
Fern Lee
Stephanie Lee
Sara Lopez

Susan Luan

Gwendolyn Mason

Ann Mata
Abbey Meris
Francis Morelos
Peter Morfas
Victor Nevarez
Scott Norman
Shannon Olivas
Angela Page

Ariga Parseghian

Ross Pebley

Human Resources and Recruiting

Alane Chang Conti

Michele Davis
Becky DeSouza
Jodi DiCenzo
Lisa Duong
Steve Fazzio
Liz Gray

Matthew Hall
Catherine Khong
Deanne Koehn
Kim Mackey
Logan Molnar

Melissa Munnerlyn

Information Technology

Joseph Dagg

Nikunj Dalal
Sharon Danel
Lee Fernandez
Richard Holland

Zeke Jaggernauth

Anand Karnati

Natasha Khabarova

Steven Kim

Pavan Kumar Komanduri

Marketing and Consumer Products

Corinne Combs

Kristy Arganbright Cox

Amy Cruz
Kim Deziel
Paul Elliott
Amy Elmer

Barbara Farrow

Brennan Foti

Andrea Frechette

Carolyn Frost

Chris Hewish
Robert Hill
Karen Hoffman

Abe Jamaleddine

Kris Jones
Natalie Jones
Hannah Keeler
Linda Kehn

Richard LaForge

Stephen Lee

Victor Rubio
Drew Sherwood
Djordje Simic
Linda Sulett

Velvet Philipps
Natalie Preston
Susan Ray
John Romeo
Debbie Rosell
Jaina Shah
Christienne Silverio
Susan Silvestri
Jessica Tatoian
Andrew Tenn
Betty Tom
Jennifer Vogt
Dianne Waldman

Marissa Narvaez
Tim Norman
Vince Rizzi

April Satel
Dina Strada
Jennifer Yip

Nichole Lewis
Carol Marshall
Sean O'Donoghue
Daniel Thota
Sheng-te Yang
Sudheer Yellasiri

Andrea Parrish
Leslie Peck
Whitney Pentzer
Kerry Phelan
Tina-Louise Phipps
Claudio Ramos
Chevion Reese
Rick Rekedal
Kimberly Rice-Bogdan
Crystal Santana
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Diana Castellano Jennifer Garcia
Edgar Cayago Michael Garcia
Jenny Chan Kerry Geiger
Mitzie Charles Darin Grimes
Katherine Clark David Hail
Sheila Clarke Lawrence Hamashima
Rick Clifton Jeff Hare

Ann Hathaway

Rhion Magee Shannon Schram
Stefan Makhoul Melissa Scott
Molly Martuza Tom Seib
Scott McCarthy Scott Seiffert

Annie Morita Susan Spencer

Tracy Munro Chase Thomas

Jamie Nakae Joel Ward

Pam Newton Brad Woods

Theresa Wynne

SPECIAL THANKS

Jonathan Aibel
Gaby Allan
Michael Andrews, A.C.E
Glenn Berger
William J. Caparella

Jennifer Crittenden
David Lindsay-Abaire
Tom McGrath
Conrad Vernon
T.1.P Breakdancing Crew

Heartfelt thanks to all the talented artists who worked on Shrek for the last decade!

“The Hollywood Sign ™ is used with the permission of the Hollywood Chamber of Commerce.

SOUNDTRACK AVAILABLE ON

9

Dueling Banjos
Written by Arthur Smith

One Love
Written by Bob Marley

Birthday Bash
Written by Walt Dohrn and Gina Shay

Top Of The World

Written by Richard Carpenter and John
Bettis

GEFFEN

Songs

You've Got a Friend
Written by Carole King

Isn't It Strange
Written by Scott Hoffman and Jason Sellards
Performed by Scissor Sisters
Courtesy of Polydor Records Ltd. (U.K.)
Under license from Universal Music Enterprises

Tomorrow

Written by Martin Charnin and Charles Strouse
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Performed by The Carpenters

Courtesy of A&M Records

Under license from Universal Music
Enterprises

The Greatest Love Of All
Written by Linda Creed and Michael Masser

Rumpel's Party Palace
Written and Produced by Mike Simpson

Click Click
Written by Dave Wakeling, Roger Charlery,

Everett Morton, David Steele and Andy Cox

Performed by Light FM featuring Lloyd
Hemmings

Sure Shot

Written by Mario Caldato Jr., Michael
Diamond,
Wendell Fite, Adam Horovitz, Jeremy Steig
and Adam Yauch

Performed by Beastie Boys
Courtesy of Capitol Records
Contains elements of "Howlin' For Judy"
Performed by Jeremy Steig

Courtesy of Blue Note Records

Under license from EMI Film & Television
Music

Shake Your Groove Thing

Written by Dino Fekaris and Frederick
Perren

Produced by Mike Simpson

Hello
Written and Performed by Lionel Richie
Courtesy of Motown Records

Under license from Universal Music
Enterprises

Papa Don't Preach
Written by Brian Elliot

Hit Me With Your Best Shot
Written by Edward Schwartz

Happy Birthday To You
Written by Mildred Hill and Patty Hill

Night Mare
Written and Performed by Jeremy Steig

Courtesy of Enja Records

These Eyes
Written by Randy Bachman and Burton Cummings

Darling | Do

Written by Landon Pigg and Lucy Schwartz
Performed by Landon Pigg and Lucy Schwartz
Produced by d.Fly Schwartz
Landon Pigg appears courtesy of RCA Records,
A unit of Sony Music Entertainment

Orinoco Flow
Written by Enya and Roma Ryan
Performed by Enya

Courtesy of Warner Music U.K. Ltd.

By arrangement with Warner Music Group Film & TV
Licensing

I'm A Believer
Written by Neil Diamond

Performed by Weezer

Weezer appears courtesy of DGC Records
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For Once In My Life

Written by Orlando Murden and Ronald N.
Miller

Performed by Stevie Wonder

Courtesy of Motown Records
Under license from Universal Music
Enterprises

Right Back Where We Started From
Written by Vincent Edwards and Pierre Tubbs

Performed by Maxine Nightingale
Courtesy of EMI Records Ltd

Under license from EMI Film & Television Music

Recorded using an ARRI Digital Film Recorder.

Prints by Technicolor ©

Kodak

Motion Picture Film

00

®

DOLBY

DIGITAL

IN SELECTED THEATRES
DIGITAL
SOUND

IN SELECTED THEATERS

Sony Dynamic
: anal Sound.

2 THEATRES

Avid

No. 45994
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S8

MOTION PICTURE ASSOCIATION OF AMERICA

WV

Copyright © 2010 DreamWorks Animation LLC. All Rights Reserved.

DreamWorks Animation LLC is the author and creator of this motion picture for the purposes
of the Berne Convention and all national laws giving effect thereto, and for the purposes of
copyright law in the United Kingdom.

This motion picture is protected under the laws of the United States and other countries.
Unauthorized duplication, distribution or exhibition may result in civil liability and criminal
prosecution.

A YVIACOM COMPANY

DRrREAMWORKS
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